Adél és Bence a kovetkezs jatékot jatsszak: Adél rajzol egy N szélességl és N magassagu egységoldalu négyzetekbdl
all6 négyzethalot, majd minden mezébe beir egy egész szamot. Ezutan Bence valaszt egy K pozitiv egész szamot, és
rajzol egy 3-3 db, K oldalhossz négyzetekbdl allé halot ugy, hogy 3K < N legyen. Ezutan a sajat K oldald négyzetei
koziil kiszinez tetszélegesen X darabot (1 < X < 9), majd a sajat mintajat railleszti a szamozott négyzetracsra gy,
hogy szélei a racsvonalakra illeszkedjenek és a minta ne l6gjon le a négyzetracsrol. Bence pontszama a szinezett teriilet
altal lefedett mezGkben 1év6 szamok Osszege. Adjuk meg, hogy legf6ljebb hany pontot szerezhet Bence.

Bemenet: az els6 sor tartalmazza az N szamot. A kovetkez6 N sor mindegyike IV szamot tartalmaz, a mezékbe irt
szamokat. Az i-edik sor j-edik eleme A, ;.

Kimenet: az elérhets legnagyobb pontszam.

Példa:
Bemenet (a / jel sortorést helyettesiti) Kimenet
6 19
1023-30/214-111/12-41-35
225-91-6/-1011-10/1-1-313-7

Korldtok: 3 < N <100, —1000 < A; ; < 1000, Adél biztosan irt nemnegativ szdmot. IdSkorlat: 0,5 mp.

Ertékelés: a pontok 50%-a kaphato, ha N < 10.

Bekiildends egy is47.zip tomoritett alloményban a megfelelen dokumentalt és kommentezett forrasprogram,
amely tartalmazza a megoldas lépéseit, valamint megadja, hogy a program melyik fejleszt6i kornyezetben futtathato.



