Andi és Bandi a szorzas gyakorlasara kitalaltak egy jatékot. A jatékban elGszor valasztottak egy pozitiv egész
szamot 1 és 1000 kozott. Ezutan felvaltva mondtak pozitiv egész szamokat, de csak olyat, amit korabban még nem
mondott egyikiik sem és nem nagyobb a valasztott szamnél. A jaték addig tartott, amig valaki olyan szamot nem
mondott, amivel megszorozva barmelyik korabban elhangzott szdmot a szorzat a jaték elején valasztott szam lett.
Az veszitett, aki az utols6 szamot mondta.

Sokat jatszottak, majd elkezdtek gondolkodni azon, hogy vajon mi lehet a kezd6 vagy a masodiknak szamot mondo
jatékos szamara a nyers stratégia. Rajottek a médszerre, és arra is, hogy a vélasztott szamtol fligg, hogy kinek kedvez
a jaték, de ezt nem nézték meg mind az 1000 esetre.

Talaljuk ki, hogy mi lehet a nyerd stratégia, majd készitsiink programot, amely megadja, hogy adott valasztott szam
esetén a kezdd vagy a méasodik jatékos tud-e nyerni, ha a stratégiat a jaték soran végig alkalmazza. A program bemenete
a valasztott szam. A kimenetre irjunk 1-est, ha az els6, és 2-est, ha a masodik jatékosnak van nyerd stratégiaja.
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Bekiildends egy tomoritett i511.zip allomanyban a program forraskodja és rovid dokumentéacioja, amely megadja,
hogy a forrasillomany melyik fejleszt6i kornyezetben fordithato.



