
A bet¶-számrejtvény fejtör®k klasszikus matematikafeladatok. Ilyenkor azokat a számjegyeket keressük, amelyeket

a megfelel® bet¶k helyére írva a számítási eljárás teljesül.

Például:

Oldjuk meg a fenti három feladatot a brute for
e (nyers er®) módszerével, azaz vizsgáljuk meg a bet¶k minden

lehetséges értékét, amíg az összes megoldást meg nem kapjuk. Ügyeljünk arra, hogy a különböz® bet¶k különböz®

számjegyeket jelentenek.

A kapott összes megoldást írjuk ki a képerny®re a bet¶k helyett a megfelel® számjegyek megjelenítésével az alábbi

formátumban. Például a harmadik feladatban:

Beküldend® egy i499.zip tömörített állományban a program forráskódja és egy rövid leírás, ami megadja, hogy

a forrásállomány melyik fejleszt®i környezetben fordítható.
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