Az udvaron N didk (5 < N < 35) kieséses jatékot jatszik. A jaték elején mindenki valaszt maganak egy pozitiv
egész szamot (mindenki kiilonbozot). A jaték korokbol all, a koroket jaték kozben szamoljak, a jaték a legelsd korrel
indul. Egy-egy kor végére néhany jatékos kieshet, igy 6k a kovetkez$ korokben mér nem jatszanak. A jaték akkor ér
véget, amikor két egymast kdvets korben nem esik ki egyetlen jatékos sem. Ekkor a bennmaradoék a jaték gyGztesei.

A jaték egy-egy korében a kovetkezsket teszik a jatékosok:

1. szamuk szerint névekvé sorrendbe allnak kiilén-kiilon a paros és a paratlan szammal rendelkezsk;

2. a ket sort Gsszefésiilik ugy, hogy egy 4j sor keletkezzen:

a) a paratlan sorszamu korokben az els6 (legkisebb) paratlan szamu didk keriil az uj sor elejére (ha van ilyen
diak);

b) a paros sorszamu korokben az elsé (legkisebb) paros szamu didk keriil az 4j sor elejére (ha van ilyen jatékos);

c¢) a tobbiek felvaltva csatlakoznak az egyik és a masik sorbol, amig mindkét sor elég hossz;

d) majd a hosszabb sorbol jonnek egymas utan a megmaradt jatékosok;

3. ezutan minden olyan jatékos kiesik, akinek a szdma ebben az 10j sorban kisebb a mellette all6 mindkét jatékos
szamanal (a sorban most elsg és utolso jatékos tehat nem eshet ki).

Készitsiink programot, amely megadja, hogy egy adott jaték hanyadik korben ér véget, és kik a gyGztesei.

A standard bemenet els§ soraban a jatszok N szama, masodik soraban a jatékosok altal valasztott N darab szam
szerepel. A standard kimenet elsd soraba irjuk ki a korok szamét, méasodik sordba a gyGztes versenyzdk szamat ndvekvs
sorrendben.
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Bekiildends egy 1490.zip tomoéritett allomanyban a program forraskodja és egy rovid leirds, ami megadja, hogy
a forrasallomany melyik fejleszt6i kornyezetben fordithato.



