Monte Carlo varosaban két egyenrangu ut keresztezi egymast. A varos vezetése azon gondolkodik, hogy a keresz-
tezddést korforgalommaé épitse at. Az atépitést abban az esetben végeznék el, ha az autdk atlagos athaladasi ideje
a korforgalomban kisebb lenne, mint a keresztezédésben. Készitsiink programot, amely adott kozlekedési viszonyok
mellett megadja a keresztez6dés és a korforgalom esetén az atlagos athaladési idét!

A varos autoésai kiilonosen udvarias emberek, akik a kovetkezs szabalyok betartasaval kozlekednek:

1. a keresztez&désben, illetve a korfogalomban mindig az érkezés sorrendjében torténik az dthaladas;

2. ha tobb auto egyszerre érkezik, akkor az kezdheti meg az athaladast, akinek az a legkevesebb ideig tart; ha tobb
ilyen jarm is van, akkor a jobbkéz-szabaly alapjan kezdik meg az athaladéast; ha mindegyik jarmi ilyen, akkor
véletlenszertien valasztanak egyet, és 6 kezdi meg az athaladast, majd azutan alkalmazzik a jobbkéz-szabalyt;

3. két autd egyszerre is beléphet a keresztez6désbe abban az esetben, ha utjuk nem keresztezi egymast;

4. a korforgalomban halado6 jarmiinek els6bbsége van az oda belépni akar6 jarmihoz képest.

A feladatban tekintsiink minden autét egyforma hosszusagunak, valamint feltételezziik, hogy azonos sebességgel
haladnak. Mozgasukat ugy értelmezziik, hogy egységnyi id6 alatt az dbran lathaté négyzethalo egy cellajabol a hala-
dasnak megfelels, oldalaval szomszédos cellaba lépnek at, ha az a cella iires (vagyis nem all ott auto, vagy az ott allo
autoé tovabb tud lépni a cellaba belépd autoval egy idGben).
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A keresztezddés és a korforgalom négyzethalos felbontasa az dbra szerint torténjen. A példaban a négy csatlakozo
utszakaszt az 6ramutatod jarasa szerint az 1, 2, 3, 4 szamok, az autokat kétjegyt szamok jelolik: a tizesek helyén annak
az utszakasznak a sorszdma van, ahonnan érkezik, az egyesek helyén ahova tart az auto.

A szimulacios programban az utszakaszok L hossziak legyenek, tehét egy ttszakaszon savonként L négyzet csatla-
kozzon a keresztezédéshez, illetve a korforgalomhoz. Minden esetben Gsszesen N szamu autéval induljon a szimulacid,
melyek mindegyike a keresztezGdés, illetve a korforgalom felé tart. Az autdk egyike sem fordul vissza, tehat mind-
egyik egy masik utszakaszon halad tovabb. A program adja meg, hogy S szamu szimulaci6é esetén mennyi az atlagos
athaladasi id6. Ez az id6 egyenld egy-egy autd esetén a keresztez6dés vagy korforgalom miatti varakozas és athaladas
idejével, tehat attol az idSegységtél kezdSdik, amikor az autd varakozni kényszeriil a bevezets tton, vagy varakozas
nélkiil belép a keresztezédésbe, illetve korforgalomba, és akkor ér véget, amikor onnan kilép. Igy egy 1-es ttszakaszrol
a 4-es utszakaszba tarto, jobbra kanyarodé auté a keresztezédés esetén legkevesebb 2, a korforgalom esetén legkevesebb
4 idGegység alatt halad at.

A program a standard bemenetrdl olvassa be L, N és S értékét, majd a standard kimenet egy soraba irja az atlagos
athaladasi idGket a keresztezddés és korforgalom esetén. Korlatok: 10 < L <100, L < N < 4L, 100 < S < 10000.

Bekiildends egy 1486.zip tomoritett allomanyban a program forraskddja és a hozza kapcsolédd dokumentacio.
Utobbi a problémamegoldéas lényeges elemeire vilagit ra, valamint tartalmazza, hogy a forrasalloméany melyik fejleszté
kornyezetben fordithato.



