
A ímer általában pajzs alakú, szabályok szerint megszerkesztett jelvény, melyet egy intézmény vagy testület a sa-

ját maga azonosítására örökletesen, állandó jelleggel használ. A ímertannal a heraldikusok foglalkoznak. Készítsük el

iskolánk ímerét egy SVG típusú képállományba vektorgra�kus rajzolóprogrammal. Ha az iskolai ímer nem alkalmas

alakzatokkal való elkészítésre, akkor helyette városi, kerületi ímert is választhatunk. A rajzon használhatunk raszter-

gra�kus elemeket is, de minél több részletet magunk készítsünk el. A megoldáshoz ajánljuk az Inksape (internetr®l

ingyenesen letölthet® és fölhasználható) vektorgra�kus rajzolóprogramot.

Értékelés: a pontok 80%-a kapható, ha a rajz soportbontással összetev®kre bontható és további 20%, ha animáió

mutatja be az összetev®kb®l a rajz összeállítását. Az animáión az alakzatok olyan sebességgel mozogjanak (forgás

vagy eltolás), hogy a rajz kialakulása meg�gyelhet® legyen. Ilyen feladattal foglalkozott az I. 357. feladat.

Beküldend® a képállomány (i483.svg), valamint egy rövid leírás (i483.txt, i483.pdf, . . . ), amely tartalmazza

az interneten elérhet® eredeti ímer hivatkozását.
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