A cimer altalaban pajzs alaku, szabalyok szerint megszerkesztett jelvény, melyet egy intézmény vagy testiilet a sa-
jat maga azonositasara orokletesen, allando jelleggel hasznal. A cimertannal a heraldikusok foglalkoznak. Készitsiik el
iskolank cimerét egy SVG tipust képalloméanyba vektorgrafikus rajzoléprogrammal. Ha az iskolai cimer nem alkalmas
alakzatokkal valo elkészitésre, akkor helyette varosi, keriileti cimert is valaszthatunk. A rajzon hasznalhatunk raszter-
grafikus elemeket is, de minél t6bb részletet magunk készitsiink el. A megoldashoz ajanljuk az Inkscape (internetrél
ingyenesen letolthets és folhasznalhato) vektorgrafikus rajzoléprogramot.

Ertékelés: a pontok 80%-a kaphato, ha a rajz csoportbontassal dsszetevékre bonthato és tovabbi 20%, ha animacio
mutatja be az Osszetev6kbdl a rajz Osszeéllitasat. Az animécion az alakzatok olyan sebességgel mozogjanak (forgas
vagy eltolas), hogy a rajz kialakulasa megfigyelhets legyen. Ilyen feladattal foglalkozott az I. 357. feladat.

Bekiildend6 a képallomany (i483.svg), valamint egy rovid leiras (i483.txt, 1483.pdf, ...), amely tartalmazza
az interneten elérhets eredeti cimer hivatkozasat.



