A Blender 3D modellezé és animécios program segitségével készitsiink egy révid reklamfilmet a napokban 125.
sziiletésnapjat tinneplé KéMal. népszertisitésére. A filmben kockak essenek le egy feliiletre ugy, hogy a kockik egy-
méson valé bukdécsolasa, gurulasa utdn a nyugalomban 1év6 kockakrol kiolvashaté legyen a 125-6s szam és a KéMalL
felirat. A kockakat készitsiik el gy, hogy azok oldalan szamok, matematikai jelek, matematikai abrak és a KoMalL
betiii szerepeljenek, egy-egy kocka mindegyik lapjan ugyanaz. A kockak legyenek egyforma méretiiek és szintek, csak
a feliratukban kiilonbo6zzenek. A film végén lathato 125-6s szam szamjegyeit és a KoMalL betdit emeljiik ki eltérd
szinnel a tobbi kocka feliratainak szinei koziil.

Bekiildendd a kész animéciot tartalmazo .blend dllomény és az abbol készitett film. A kész munkakat megjelenitjiik
a KoMaL weboldalan a készit6 nevének feltiintetésével. Keérjiik, hogy akik hozzajarulnak ahhoz, hogy megoldasuk
a honlapon megjelenjen, azok a munkafiizetben a megoldas mellé megjegyzésként ezt egy mondatban jelezzék.



