
A Blender 3D modellez® és animá
iós program segítségével készítsünk egy rövid reklám�lmet a napokban 125.

születésnapját ünnepl® KöMaL népszer¶sítésére. A �lmben ko
kák essenek le egy felületre úgy, hogy a ko
kák egy-

máson való bukdá
solása, gurulása után a nyugalomban lév® ko
kákról kiolvasható legyen a 125-ös szám és a KöMaL

felirat. A ko
kákat készítsük el úgy, hogy azok oldalán számok, matematikai jelek, matematikai ábrák és a KöMaL

bet¶i szerepeljenek, egy-egy ko
ka mindegyik lapján ugyanaz. A ko
kák legyenek egyforma méret¶ek és szín¶ek, 
sak

a feliratukban különbözzenek. A �lm végén látható 125-ös szám számjegyeit és a KöMaL bet¶it emeljük ki eltér®

színnel a többi ko
ka feliratainak színei közül.

Beküldend® a kész animá
iót tartalmazó .blend állomány és az abból készített �lm. A kész munkákat megjelenítjük

a KöMaL weboldalán a készít® nevének feltüntetésével. Kérjük, hogy akik hozzájárulnak ahhoz, hogy megoldásuk

a honlapon megjelenjen, azok a munkafüzetben a megoldás mellé megjegyzésként ezt egy mondatban jelezzék.
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