A kovetkez6 egyszemélyes jatékot jatsszuk. Egy harom sorbdl és négy oszlopbol allé tablazatba az angol abécé elss
12 betdjét irjuk. Ha rabokiink egy sorra, akkor minden karakter jobbra mozdul, az utolsé karakter az elsG helyére
keriil. Ha rabokiink egy oszlopra, akkor minden karakter lefelé mozdul, az alsé karakter pedig a felsé helyre keriil.

A|B|C|D
E|F|G|H
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Készitsiink programot, amely megad egy lehetséges 1épéssorozatot, amellyel egy adott allapothél a jobbra lathato
rendezett allapotba jutunk.

A program standard bemenetére harom sor keriil, soronként négy karakter szerepel egyméastol egy-egy szokozzel
elvalasztva, amely a kiindulasi allapot. A minden sordban két karakter szerepel: az elsd jeloli, hogy sor vagy oszlop
mozdul, a méasodik pedig megadja a sor vagy oszlop szaméat. Ha nem 4allithato el6 az eredeti allapot, akkor a kimenet
egyetlen sora -1 tartalmi legyen.

Példa bemenet (a / jel sortorést helyettesit) | Példa kimenet
BFDH/EJGI/CKLA o4/s3/02/s1

Ertékelés: a tesztesetek felénél legfeljebb 5 lépésben elérhet a rendezett allapot.

Bekiildends egy 1469.zip tomoritett alloményban a program forraskodja és a miikddéséhez sziikséges egyéb faj-
lok, tovabbé a hozza kapcsoloddé dokumentécié. Utdbbi a problémamegoldas lényeges elemeire vilagit ra, valamint
tartalmazza, hogy a forrasallomény melyik fejleszté kornyezetben fordithaté.



