
Egy sakktábla mez®it három színnel színeztük az ábrán látható módon. A táblán véletlenszer¶en elhelyezünk egy

huszárt, majd azzal véletlenszer¶en (de szabályosan) egyet lépünk. Mekkora a valószín¶sége annak, hogy a huszár

a kiinduló mez®vel azonos szín¶ helyre érkezik?
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