A Mastermind jaték mar kordbban is elGkeriilt az informatika feladatok kozott. Most ennek a szdmjegyes valtozata
szerepel feladatunkban: kitaldlandd négy szamjegy, amelyek akar egyformak is lehetnek. A jatékot egy szamitogép
ellen jatssza az altalunk irt program. A szamitogép ,,gondol” négy szamra, majd programunk minden lépésben négy
szamot tippel, valaszként pedig megkapja, hogy hany szdmjegy van j6 helyen és mennyi szerepel még a tippiinkbdl
a gondolt szamok kozott rossz helyen !

Az ellenféllel az alabbi forméban kommunikalhatunk a kezdés, kérdés és rakérdezés parancsokkal.

mivelet | url valasz
kezdés http://localhost/mm/ellenfel.php?muvelet=kezdes | 0K
kérdés http://localhost/mm/ellenfel.php?muvelet=
kerdes&ertek=1234 21
kérdés http://localhost/mm/ellenfel.php?muvelet=
kerdes&ertek=1245 02
rakérdezés | http://localhost/mm/ellenfel.php?muvelet=
rakerdezes&ertek=5334 40

A tablazat valasz oszlopaban a kérdésnél és a rakérdezésnél a szamok kozott pontosan egy szokdz van. Nem cél,
hogy a lehetd legkevesebb lépésben jussunk megoldasra, de torekedjiink arra, hogy olyan kérdést ne tegyiink fel, amely
ellentmondasban van a korabban kapott valaszokkal.

A feladat megoldasaként a versenykiirasban szerepld eszkozokkel elkészithet alkalmazasok mellett mas programo-
zasi eszkozoket, akar webes alkalmazasokat is elfogadunk. Feltétel, hogy a program inditasat kovetGen a rakérdezéssel
bezarolag ne legyen sziikség felhasznaloi beavatkozasra és a futas soran ne igényeljen aktiv netkapcsolatot.

Bekiildends egy 1468.zip tomoritett alloményban a program forraskodja és a miikddéséhez sziikséges egyéb faj-
lok, tovabbé a hozza kapcsolodé dokumentécié. Utdbbi a problémamegoldas lényeges elemeire vilagit ra, valamint
tartalmazza, hogy a forrasallomany melyik fejleszt6i kornyezetben fordithato.

Ertékelés: 4 pont jar, ha a program szabalyos eszkozokkel kitalalja a megoldast, tovabbi 4 pontot ér, ha a kérdések
nincsenek ellentmondéasban a korabban kapott valaszokkal. A koriiltekintGen elkészitett dokumentécio 2 pontot ér.

Lhttps://hu.wikipedia.org/wiki/Mastermind#Szamjegyes/textunderscore valtozat.
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