Kozismert a kincsgytjtogets jaték, amelyben egy téglalap alaka tabla egyes mez6in haladva az érintett mezskon
elhelyezett kincseket megszerezhetjiik. Tovabblépni csak jobbra vagy lefele lehet. A cél az Osszességében a lehetd
legnagyobb értéket ado kincs begytjtése.

A feladatot most tablazatkezelS program segitségével kell megoldanunk. A munkafiizet térkép munkalapjan 16 sor-
ban és 16 oszlopban helyeztiink el ,kincseket”, pontosabban az azokat jelképez§ pozitiv szdmokat.

Feladatunk, hogy feltételes formazas segitségével a térképre ,rajzoljuk” — az alabbi mintadhoz hasonléan — a leg-
nagyobb osszértékid kincs begytjtését eredményezd utvonalat. A térkép alatt jelenitsiik meg az elérhets legmagasabb
Osszértéket is.

1,0
A begyljtheté6 maximalis érték: 16,2

A segédszamitasokhoz tetszdleges szami munkalapot és cellat hasznalhatunk. A megoldashoz csak beépitett flige-
vények hasznalhatok. A megoldas soran torekedjiink masolhato képletek hasznélatara. (A felhasznalt cellak és képletek
szama a megoldas értékelését nem befolyésolja.)

Ertékelés: a feladat hibamentes megoldasaért 7 pont kaphato. A koriiltekintGen elkészitett, minden képlet szerepét
megvilagité dokumentacié 3 pontot ér.

Bekiildends egy i1464.zip tomoritett allomanyban a megoldéast tartalmazé i464 munkafiizet és a dokumenta-
ciot magaban foglalo 1464 .pdf fajl. A dokumentacié tartalmazza a hasznalt tablazatkezel6 nevét, verzidszamat és
a megoldas soran hasznalt képleteket és azok szerepének leirasat (a masolhatokat természetesen egyszer).



