
A QUARTO egy táblás stratégiai játék (1991), két személy játssza. Blaise Müller sváj
i matematikus találta ki.

A játékban szerepl® 16 �gura mindegyike különbözik valamiben a többit®l. A �gurák négy szempont alapján is két

egyforma 
soportra oszthatók:

� magas vagy ala
sony;

� sötét vagy világos;

� kerek vagy szögletes;

� a teteje lyukas vagy sima.

Hányféleképpen választhatunk ki a készletb®l két olyan �gurát, amelyek pontosan kett® vagy három tulajdonságban

egyeznek meg?
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