Egy hatalmas telekre sportkomplexumot terveznek. A telekre gondolatban egy koordinédta-rendszert helyeznek.
A kialakitanddé N darab sportpalya mind téglalap alaku, oldalaik a koordinata-rendszer tengelyeivel parhuzamosak.
Ismerjiik minden péalya két szemkozti csicsdnak koordinatait. A palydknak nincs kozos teriilete, de oldalaik érintkez-
hetnek egymaéssal. A tervek szerint két palya k6zott pontosan akkor késziil majd atjaro, ha legalabb D hosszu szakaszon
érintkeznek egymaéssal. Egy palya egy oldalat a vele érintkez8 méas palyak tobb szakaszra osztjak (ha nem, akkor a tel-
jes oldalt egy szakasznak tekintjiik). Vegyiik azokat a szakaszokat, amik a kiils6 térre néznek, vagyis nem részei mas
palya oldalanak. Egy-egy ilyen, legaldbb D hosszu szakaszra bejaratot terveznek. Adjuk meg, hogy a sportkomplexum
tervében Osszesen hany bejarat és hany atjaré van.
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Bemenet: az elsé sor a palyak N szamét és a D hossziségot tartalmazza. A kovetkezé N sor mindegyike négy egész
szamot tartalmaz: egy-egy palya két szemkozti csicsanak koordinatait.
Kimenet: egy sorba irjuk ki az atjarok, aztan a bejaratok szamat.

Bemenet (a / jel sortorést helyettesit) Kimenet
92 922
28104/71398/99128 /106124 /1210142
9141510 /21178 /3452 /7493

Korldtok: 1 < N < 10°, —10° < koordinatak < 10°, 1 < D < 10%, egész szamok.

Ertékelés: a pontok 20%-a kaphat6, ha D = 1; tovabbi 20% kaphato, ha a palyak 1 x 1-es négyzetek; tovabbi 20%
kaphato, ha N < 1000; tovabbi 40% kaphat6 az eredeti korlatokra.

Idélimit: 0,3 mp, memorialimit: 100 MiB.



