A most megjeleng C. 1460. feladatban leirt hopehely grafikus megvalositasaval készitsiink hoesés szimulaciot.
A havazas egy percig tartson ugy, hogy kezdetben kevés, majd egyre tobb, végiil ismét kevés hopehely jelenjen meg
a képtér felss részén. A hopelyhek mérete valtozatos legyen, de a legnagyobb és legkisebb atmérGjének aranya ne érje
el a kettSt. A hopelyhek a képtér tetején vegyesen, a képzidés els6 vagy masodik lépése utani allapotban hulljanak
lefelé. A hopelyhek esési sebességét a méretiikkel egyenesen aranyosra allitsuk: a legkisebbek essenek a legnagyobb
sebességgel. A képtér aljan a hopelyhek tinjenek el.

A feladat megoldasahoz a versenykiirasban szerepld programozasi nyelvek mellett HTML/CSS/Javascript segitsé-
gével késziilt megoldasokat is elfogadunk. A versenykiiras szerinti programozési nyelveken késziilt megoldasok legyenek
fordithatok és futtathatok kiegészité grafikus konyvtarak nélkiil, tehat csak a fejleszt6i kornyezetben megtaldlhato,
beépitett grafikai modulok félhasznalasaval. A bongészben futé6 megoldasoknak offline is miikodniiik kell, azaz nem
tartalmazhatnak kiils6 hivatkozasokat. Javasoljuk példaul a HTML5 Canvas hasznélatat.

Bekiildend6 egy 1447 .zip tomoritett dllomanyban a program forraskddja, tovabba egy révid dokumentacié, amely
tartalmazza, hogy a forrasallomany melyik fejleszt6i kornyezetben fordithato.



