Készitsiink tablazatkezels alkalmazasban tablazatot vagy irjunk programot, amely egy kavicsot teritd robot mun-
kajat vezérli.

A robot egy 10 x 10 cellas négyzetracson mozoghat a szovegesen megadott utasitdsok szerint. A robot mozgasa
a lehet§ legegyszeriibb, mert egyszerre el6re, hatra, illetve jobbra vagy balra (E, H, J és B) egy egységet tud lépni.
Amikor a robot aj cellaba lép, kdveket vesz fel, ha a kévek szama az adott cellaban 1-nél tobb, és kéveket tesz le, ha
van néala k&, a cellaban pedig éppen nincs. A robot a bal fels6 sarok cellajabol indul, felfelé néz és nincs nala kavics.
Mikodése soran elGszor 1ép és utana valtoztathatja a cellaban a kavicsok szamat. A vezérlés utasitasainak szama
legfeljebb 100.

A 10 x 10 cellas négyzetracs celldinak kavicsszama és a robotot vezérls utasitassor all rendelkezésre a terep.txt
allomanyban. Vagy toltsiik be a tablazatkezel6be az Al-es cellatol kezd6dden, vagy a program standard bemenetén
adjuk meg a szokozokkel tagolt terep.txt alloményt. A megoldas sordn a forrasadatok modosuldsa esetén is helyes
eredményt kell kapnunk.

A tablazatkezel$ az Ll-es cellaban, vagy a program a standard kimeneten jelenitse meg, hogy a vezérlés befejezése
utan hany k& van a robotnal.

Példa a bemenetre: Kimenet

(amely 5 x 5 cellas a tomorség kedvéért)
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Bekiildend6 egy tomoritett 1438.zip allomanyban a tablazatkezel6 munkafiizet, vagy a program forraskédja és
rovid dokumentéacidja, amely megadja a tablazatkezel6 alkalmazéas nevét és verzidszamat, illetve azt, hogy a forrasal-
lomany melyik fejleszt6i kornyezetben fordithato.

A megoldashoz sziikséges letolthets adllomany: terep.txt



