A Hanoi tornyai gyakran hasznalt mintapélda a rekurzié bemutataséara. A feladat roviden 6sszefoglalva a kovetkezs:
adott hérom rad. Az els6 radon N korong helyezkedik el, alul a legnagyobb, majd f6l6tte rendre a kisebbek. A masik
két rad kezdetben iires. A jaték szabélyai szerint az els6 rudroél az utolsora kell dtrakni a korongokat gy, hogy minden
lépésben egy korongot lehet attenni, de nagyobb korong nem teheté kisebb korongra.

A jatekot 1883-ban Edouard Lucas francia matematikus talalta ki. Az tletet egy legendabol kapta, ami szerint
a vildg megteremtésekor egy 64 korongboél all6 Hanoi torony feladvanyt kezdtek el ,jatszani” Brahma szerzetesei.
A szabalyok azonosak voltak a ma ismert Hanoi tornyai feladat szabélyaival. A legenda szerint, amikor a szerzetesek
végeznek majd a korongok atrakasaval a harmadik rddra, a kolostor dsszeomlik, és vilagunk megsziinik léteznil.

Keészitsiink grafikus feliletd programot, amely animacioval szemlélteti a feladat megoldasat. A program indulasakor
a felhasznalo kapjon lehetSséget a korongok szamanak megadaséara (1 < N < 10).

Bekiildends egy i432.zip tomoritett allomanyban a program forraskédja és dokumentacidja, amely tartalmazza
a megoldas rovid leirasat, és megadja, hogy a forrasallomany melyik fejleszt6i kérnyezetben fordithaté.
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