Készitsiink programot a klasszikus Tili-toli jaték alabbi, médositott valtozatara.

Olvassunk be egy képfajlt. Bontsuk fel a képet N x M (3 < N < 5,3 < M < 5) képkockéra (azonos méret,
téglalap alaku részre). Az N és M értekét a felhasznald adhatja meg. (A mintan a 3 x 4-es elrendezést latjuk.)

Keverjiik 6ssze a képkockikat, majd az eredetileg jobb alsé sarokban lévét tordljik. A jaték soran a felhasznald
a képkockakat vizszintesen vagy fiigg6legesen mozdithatja el az {ires helyre. Akkor nyer, ha minden képkocka az eredeti

helyére kertil.
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Ugyeljiink arra, hogy keverés utan a kép a jaték szabalyainak betartasaval kirakhato legyen. Megengedett a kép-
kockakon az eredeti sorrend feltiintetése.

A program készitése soran feltételezhetjiik, hogy a kép jpg formatuma, a képpontok sorainak és oszlopainak szama
300 és 600 kozott van. (Mintaként hasznalhato a cimlap.jpg, ami a K6MaL egy korabbi boritojat tartalmazza.)

Bekiildends egy tomoritett i414.zip allomanyban a program forraskodja és rovid dokumentacioja, amely tartal-
mazza a megoldés rovid leirdsat, és megadja, hogy a forrdsallomany melyik fejleszt6i kornyezetben fordithato.



