Andras és Béla egy fa-grafon jatszik, melynek N (1 < N < 100000) cstcsa van. Osszesen M (1 < M < 100000)
lépésbdl all a jaték. Minden lépés kétféle lehet:

— Andras kivalasztja a fa két csicsét, és a koztiik 16vS egyértelmi Gt minden élére egy csokit helyez.

— Béla megkérdezi, hogy egy adott élen hany csoki van.

A feladat: Béla kérdéseit gyorsan megvalaszolni.

A program olvassa be a standard input els6 sordbol N-et és M-et, majd a kovetkez6 N — 1 sorbdl a fa éleit: u, v
egészeket. Ezutan M sor kovetkezik. Minden sor egy P vagy Q bettivel kezd6dik, majd egy u, v egész szampar kovetkezik.
Ez utobbi szampar egy csucspart jelol. A | |P” betd jelentése, hogy Andras az (u,v) csticsok kozti egyértelmii Gt minden
élére tesz egy csokit. A Q7 betd jelentése, hogy Béla megkérdezi, hogy héany csoki van az (u,v) élen. A program irja
a standard output soraiba a Béla kérdéseire adott valaszokat.

Példa bemenet Példa kimenet:
(a sortorések egy részét a példaban / jel jeloli):
46/14/24/34 2
P23/P13/Q34 1
P14/Q24/Q14 2

Pontozads és korlatok: A programhoz mellékelt, a helyes megoldas elvét tomoren, de érthetSen leiré dokumentacio
1 pontot ér. A programra akkor kaphaté meg a tovabbi 9 pont, ha barmilyen hibatlan bemenetet képes megoldani
az 1 mp futdsidGkorlaton beliil.

Bekiildends egy tomoritett s108.zip allomanyban a program forradskodja, valamint a program rovid dokumenta-
cidja, amely a fentieken tul megadja, hogy a forras mely fejleszt6i kornyezetben fordithato.



