Bloki N (1 < N < 10) érdekes pontot lat a sikon, melyeket meg akar latogatni. Bloki csak a koordinatatengelyekkel
parhuzamos iranyokban tud mozogni, és irdnyt csak az érdekes pontokon tud véltoztatni (akéar vissza is fordulhat).
BIoki donthet agy, hogy nem véltoztat iranyt egy érdekes ponton, de ugy akarja az Gsszes pontot meglatogatni, hogy
atja sordn minden érdekes ponton pontosan egyszer valtoztat irdnyt: mondjuk azt, hogy ekkor vizsgilja meg az érdekes
pontot. Bloki egy érdekes ponton akirhanyszor dthaladhat, de pontosan egyszer akarja megvizsgalni. Utja soran az
Osszesen érdekes ponton 4t szeretne haladni, és a kiindulasi pontba visszaérni. Bloki azon topreng, hogy ezekkel
a szigoru feltételekkel hanyféleképp vizsgalhatja meg az Osszes pontot. Bloki egy ilyen korutja oda és vissza irdnyban
két kiilonboz6 utnak szamit. Két korut kiilonbozs, ha kiilonbozé sorrendben vizsgélja Bloki az érdekes pontokat.
Készitsiink programot, ami segit Blokinek megszamolni a megfelel6 utakat. Bloki barmelyik pontbdl indulhat, az
Osszes lehetGség érdekli.

A program olvassa be a standard input els6 sorabol N-et , majd a kovetkezd N sorbdl az érdekes pontok egész
koordinatait: —1000 < z,y < 1000. A program irja a standard output elsé soraba a lehet&ségek szamaét.

Példa bemenet (a sortoréseket a példaban / jel jeloli): | Példa kimenet:
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Magyardzat: a két Gtvonal: 1-2-4-3 és 3-4-2-1, Bloki mindkét esetben az origébdl indul.

Pontozas és korlatok: A programhoz mellékelt, a helyes megoldas elvét tomoren, de érthetSen leiré dokumentacio
1 pontot ér. A programra akkor kaphaté meg a tovabbi 9 pont, ha barmilyen hibatlan bemenetet képes megoldani
az 1 mp futésidGkorlaton beliil.

Bekiildendd egy tomoritett is9.zip dllomanyban a program forraskodja, valamint a program rovid dokumentacioja,
amely a fentieken tal megadja, hogy a forras mely fejleszt6i kdrnyezetben fordithato.



