A fogd és vidd” technika el@nyeit tobb alkalmazésban is hasznédlhatjuk. A HTML 5-6s valtozataban is szerepel,
és a legujabb bongész6kben megvalositottak. Készitsiink a technika alkalmazasaval egy szdmolédst oktaté weboldalt
draganddrop.html néven, amely alkalmas legf6ljebb kétjegyd egész szamok Osszeadasanak és kivonasanak gyakorla-
séra.

Az oldalon betoltésekor, valamint minden helyes megoldas utan, jelenjen meg véletlenszertien néhany egy vagy
kétjegyi pozitiv vagy negativ szam, valamint az Osszeadas, a kivonas és az egyenlségjel. A felhasznalonak elGszor
ossze kell allitania egy feladatot gy, hogy az oldalon elhelyezkedd elemekbdl az oldal kozepén 1évs, szaggatott vonallal
jelzett Ot téglalapra rahdzza a megfeleld elemeket. Az elss, a harmadik és az 6todik téglalapra a 8 véletlenszertien
kapott szamot, a masodik és negyedik helyre egy miiveleti jelet vagy egy egyenlGség jelet lehet ejteni. A program
segitségként azonos szinnel jel6lje a miveleti és relacios jelek téglalapjat és helyét. A program ellendrizze a feladat
elkészitését, és ne engedje példaul, hogy a felhasznaloé egy nem oda val6 elemet htzzon egy helyre, vagy egyenlség
nélkiili, illetve tobb egyenléségjelbdl allo kifejezést hozzon létre.
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Ha a feladat elkésziilt, akkor azt jelezze az oldal. Néhany mésodperc utan a feladathoz felhasznalt szdmok és jelek
tlinjenek el, és jelenjen meg nyolc darab szadm, amelyek kézott megtalalhatoé az egyenlet megoldasa.

A tanulénak most is hizassal kell megoldani a feladatot, tehat a szabadon maradt négyzetre kell ejtenie a nyolc
szam kozil a megfelel6t. A hibas vilaszt ne engedje az oldal, a helyes megoldas jelzése utan folytatodjon a gyakorlas
a kovetkezs feladat 1étrehozéasaval.

Az oldalt csak HTML5, CSS és JavaScript elemek segitségével valositsuk meg. Az oldal ne hivatkozzon, és ne
tartalmazzon mar kész JavaScript vagy mas kiegészitGket.

Bekiildends egy tomoritett 1405.zip alloményban a weboldal teljes forrasa, valamint azon bongész6k neve és
verzioszama, amelyekben az oldal megfelelGen miikodik.



