
Készítsük el a közlekedési 
somópont probléma me
hanikai modelljének számítógépes változatát.

A probléma lényege: adott három város, egy közös közlekedési 
somóponthoz szeretnének utat építeni úgy, hogy

az összköltség minimális legyen. Az eredeti probléma me
hanikai interpretá
ióját Pólya György adta, amelynek lényege:

helyezzünk el a három pontban egy-egy 
sigát, azokon vessünk át egy-egy kötelet, amelyet fogjunk össze egy közös

pontban, a túlsó végükre pedig egy-egy azonos nagyságú súlyt er®sítsünk. A rendszer egyensúlyi állapota � amikor

a közös pontban ható er®k kioltják egymást � adja meg a 
somópont helyét. (Pólya György: Induk
ió és analógia,

Gondolat, 1988, 165�171.)

A fenti rendszert általánosítsuk n pontra. A megjelenítést egyszer¶sítsük azzal, hogy a 
sigákat a pontokat tar-

talmazó síkon egy adott helyen vágott lyukkal helyettesítjük. A fonalakat egy közös pontból a lyukakhoz veze-

tett szakaszokkal ábrázoljuk. (A közös pont a lyukon nem haladhat át.) A modell 3 pontra itt tekinthet® meg:

http://demonstrations.wolfram.
om/PolyasMe
hani
alModelForTheFermatPoint/.

A számítógépes modell a következ®képpen legyen használható:

• n értékét a 3 és 8 között szabadon megadjuk;

• a lyukak helyét a felületen megadhatjuk, de véletlenszer¶ elhelyezést is választhatunk;

• a program az egyensúlyi helyzet felé lépésenként halad az alábbiak szerint:

a. a felületet felülnézetb®l látjuk;

b. a közös pontra ható er®ket a bel®le induló, fonálirányban mutató egységvektorokkal szemléltetjük;

c. léptetéskor az összeköttetési pontot a program a fenti egységvektorok ered®jének irányába mozdítja.

A megoldást bármely programozási eszközzel elkészíthetjük. Ügyeljünk a szép megjelenésre és a könny¶ használ-

hatóságra.

Beküldend® egy tömörített (i375.zip) állományban a megoldás leírása (i375.pdf), amely tartalmazza megoldás

lényeges lépéseinek ismertetését; valamint a program forrásnyelvi változata és a fordításához és m¶ködéséhez szükséges

fájlok.
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