
Az OpenGL egy térbeli alakzatok számítógépes megjelenítésére alkalmas platformfüggetlen programozási felület.

Els®sorban C nyelven készülnek hozzá programok, de a versenykiírásban szerepl® más nyelveken is elérhet®, pl. Laza-

rusban vagy Visual Basi
ben. Az interneten több magyar és idegen nyelv¶ irodalom, �lm és példaprogram található,

amelyekb®l tájékozódhatunk a programozásáról. Érdemes a GLUT vagy más, az adott programozási nyelven és kör-

nyezetben elérhet® OpenGL kiegészít®t fölhasználni.

Készítsünk OpenGL alkalmazást, amely egy ko
ka belsejében pattogó pontszer¶ test mozgását mutatja. A program

a ko
ka éleit és a lassan pattogó test pályáját jelenítse meg. A test véletlenszer¶ kezd®sebességgel induljon és a ko
ka

felületével tökéletesen rugalmasan ütközzön. A megjelenítésnél alkalmazzunk perspektivikus vetítést, a programban

lehessen zoomolni, azaz közelíteni és távolodni a ko
kától, valamint úgy mozgatni a �kamerát�, hogy az mindig a ko
ka

középpontja felé nézzen.

Beküldend® egy tömörített i372.zip állományban a program dokumentá
iója (i372.txt, i372.pdf) és a program

fordításához szükséges forrásállományok. A dokumentá
ió pontosan adja meg, hogy milyen programozási nyelven és

környezetben, mely kiegészít®k segítségével fordítható és futtatható a program.
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