Az OpenGL egy térbeli alakzatok szamitogépes megjelenitésére alkalmas platformfiiggetlen programozési feliilet.
Els6sorban C nyelven késziilnek hozza programok, de a versenykiirasban szereplé mas nyelveken is elérhet, pl. Laza-
rushan vagy Visual Basicben. Az interneten tobb magyar és idegen nyelvi irodalom, film és példaprogram taldlhato,
amelyekbdl tajékozodhatunk a programozasarél. Erdemes a GLUT vagy mas, az adott programozasi nyelven és kor-
nyezetben elérheté OpenGL kiegészit6t folhasznalni.

Keészitsiink OpenGL alkalmazast, amely egy kocka belsejében pattogd pontszert test mozgasat mutatja. A program
a kocka éleit és a lassan pattogo test palyajat jelenitse meg. A test véletlenszerti kezdGsebességgel induljon és a kocka
feliiletével tokéletesen rugalmasan iitk6zzon. A megjelenitésnél alkalmazzunk perspektivikus vetitést, a programban
lehessen zoomolni, azaz kozeliteni és tdvolodni a kockatol, valamint gy mozgatni a ,kamerat”, hogy az mindig a kocka
kozéppontja felé nézzen.

Bekiildendd egy tomoritett 1372. zip allomanyban a program dokumentécidja (1372.txt, i372.pdf) és a program
forditasahoz sziikséges forrasalloméanyok. A dokumentacié pontosan adja meg, hogy milyen programozasi nyelven és
kornyezetben, mely kiegészitGk segitségével fordithatéd és futtathaté a program.



