
A k®-papír-olló játékban három szabályt kell ismerni a játékosoknak: a k® kisorbítja az ollót, az olló elvágja a

papírt, a papír besomagolja a követ, így eld®l, hogy melyik gy®zi le a másikat. Hány új szabályt kell megalkotnunk,

ha behozunk a játékba négy újabb lehet®séget (pl. gyufa, szemüveg, telefon, bélyegz®)? Milyen alapelv szerint kell az

új szabályokat létrehoznunk ahhoz, hogy az új játék is az eredetihez hasonlóan kiegyensúlyozott legyen?
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