Az alabbiakban egy teniszmérkézés adatait kell feldolgoznunk. A teniszmérkdzés eredményét és pillanatnyi 4llasat
az alabbiak szerint szamitjak:

1. Egy mérkézés akkor ér véget, ha valamelyik jatékos legalabb harom jatszméat nyer.

2. Egy jatszma megnyeréséhez legalabb 6 jatékot kell nyerni tigy, hogy az ellenfél legfeljebb kett&vel kevesebb jatékot
nyer. (Tehat egy jatszma nyerhets példaul 6:1, 6:4, 7:5 vagy 11:9 aranyban, de nem nyerhetd 6:5-re vagy 7:6-ra,
azaz ,rovidités” nincs.)

3. Egy jatékot az a jatékos nyer, aki legalabb 4 labdamenetet megnyer gy, hogy az ellenfél legfeljebb kettdvel
kevesebb megnyeréséig jut.

4. A labdamenetet a feladatban tgy definialjuk, hogy azt minden esetben megnyeri az adogat6 (4) vagy a fogado
(F) jatékos.

A feladat megoldéasahoz lényeges, hogy a mérkézés az els6 jatékos adogatasaval kezdddik, egy jatékon beliil ugyanaz
a jatékos adogat, a kovetkezs jatékban a masik jatékos adogatésa kovetkezik a mérkézés allasatol fiiggetlentil.

Egy munkafiizet 1abdamenetek munkalapjanak elsé oszlopaban rogzitjiik a mérkézés egy adott allasaig, hogy az
adott labdamenetet az adogato (A) vagy a fogado (F) jatékos nyerte-e. A labdamenetek szama legfeljebb 1000 lehet,
és a munkalap n-edik sorban 4ll6 A betd azt jelenti, hogy az n-edik lejatszott labdamenetet az adogato nyerte. A mér-
k&zés vegét kovetden tjabb labdamenetet mar nem rogzitiink, vagyis egy teljes mérkézés utan az utolsé labdamenet
nyertesének bettjele alatti celldk tiresek.

Az a11as munkalapon tiintessiik fel a pillanatnyi — a labdamenetek munkalap utolso kitoltott soranak megfelels
— allast, amely tartalmazza a megnyert jatszméak Aallasat, a korabbi jatszmak eredményét és adott jatszman beliil
a megnyert jatékok allasat, valamint adott jatékon beliil az allast. Az elsG sorban a tablazat fejlécét hozzuk létre
a fenti leirasnak megfelelGen. A teljes pontszam csak gy érhetd el, ha a jatékon beliili 4llas a teniszben szokasos
moédon keriil feltiintetésre.

A teszt munkalap els6 négy oszlopaba vegyiink fel egy-egy olyan értéksorozatot, amelyet a labdamenetek munkalap
els6 oszlopaba illesztve az 411a4s munkalap helyes eredményt ad.

A megoldasban sajat fiiggvény vagy makro nem, de a labdamenetek munkalapon a masodik oszloptol tetszéleges
szamu segédcella hasznalhato.

Példa az 411as munkalap tartalmara:

Elsd | Jatékos Masodik
2 Nyert jatszmak | 1

8 1. jatszma 6

2 2. jatszma 6

6 3. jatszma 4

3 4. jatszma 1

4. jatszma
40 Aktualis jaték | 30

Bekiildendd egy tomoritett i359.zip allomanyban a feladatban leirt tartalmu tablazat (i359.x1ls, i359.x1sx,
i359.0ds, ...) és rovid dokumentacioja (i359.txt, i359.pdf, ...), amely tartalmazza a megoldas rovid leirdsat, és
megadja a hasznalt tablazatkezel nevét és verzidszamat.



