A ZUMA egy tobbféle elrendezést pélyan jatszott 16voldozés jaték. A jaték soran a palyan mozgd, kezdetben
folytonos sort alkotd, kiilonbo6z6 szind golydkat kell 16vések segitségével eltiintetni, miel6tt azok barmelyike elérné
a palya végét. Készitsiink programot, amelyben a jatékot egy egyenes szakaszon jatsszuk, a golyok balrél jobbra
mozognak és minden idGegységben egy 16vés torténik.

Szabalyok:

a golyok kezdetben a palya bal oldalan helyezkednek el, kdzottiik golyd nélkiili pozicié nincs;

balrol az elsé golyé minden idSegységben egy egységgel tolodik jobbra;

minden olyan goly6 tolédik, amelynek a szomszédja tolodik;

a kilétt golyd tolodas utan ér célba, de még ugyanabban az idSegységben

o ha a talalat helyén goly6 van, akkor
* ha a talalat helyén és kozvetleniil mellette azonos szint golyok voltak egymés mellett;
— azokat eltiinteti, helyiik {ires lesz;
— amig az liressé valo rész két oldalan egyiittvéve 3 vagy tobb azonos szini goly6 van, azok is eltinnek;
x kiilonben a kil6tt goly6 a talalat helyére keriil, az ott 1évd golyd pedig jobbra tolédik és a jobbra lévs
golyok koziil mindazok tolédnak, amelyek szomszédja tolddik;

o ha a talalat helyén nincs goly6, akkor

* ha valamely szomszédjaban van golyd, a goly6 a célhelyen marad;
* kiilonben a goly¢ elttnik.

A bemeneti fajl els6 sora a palya h hosszat, a palyan 1év6 golyok p szamat és a jaték soran kil6tt golyok k szamat
tartalmazza. A masodik sor p darab karaktert tartalmaz, amely a golyok szinét jeloli, amelyek sorrendben a palya bal
szélétsl helyezkednek el. (A golyok szinét az A, ..., F karakterek jelolik.) A kévetkezs k sor egy-egy golyo-hely part
tartalmaz: a paros elss tagja a golyo szinét jeloli, a masodik tagja pedig a poziciot, amelyen a golyo a palyat eléri. A
kimenet a rendszer &llapotat mutatja az utolsé 16vést kdvetGen.

e Ha az Osszes golyot sikeriilt 16vésekkel eltiintetni, akkor az els§ sorba 0 keriiljon, a masodik sorba azon lovés
sorszama, amely utén ez elGszor teljesiilt.

e Ha valamely goly6 elérte a palya végét, akkor az els6 sorba a -1 keriiljon, a méasodik sorba pedig azon l6vés
sorszama, amely utén ez tortént.

e Ha van még goly6 a palyan, de egy sem érte el a végét, akkor az els6 sor az 1 értéket tartalmazza, a masodik sor
pedig h darab karaktert, amely a palyan 1év6 golyok szinét jeloli balrol jobbra. Az iires pozicidkra . keriiljon.

Az alabbi példa sorai egy-egy, egymastol fiiggetlen allapotokban bekdvetkezett 16vést és annak eredményét mutat-
jak.

Aktualis allapot | Lovés | Kovetkezd allapot
BAAB...... A2 .ABAAB. ...
BAAB...... A3 B..B.....
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BBAABCCC. . AS5 | ...... CCC
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AA...AA. .. B 4 AAB. .AA
AA...AA... B 5 AA...AA
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A program els§ parancssori argumentuma a bemeneti fajl neve, a masodik pedig a kimeneti fajl neve legyen.

Bekiildends egy tomoritett 1382.zip allomanyban a program forraskodja, valamint a program rovid dokumenta-
cidja, amely tartalmazza a megoldas rovid leirasat, és megadja, hogy a forrasallomany melyik fejleszté kornyezetben
fordithato.



