Készitsiink offline jatszhaté egyszemélyes jatékot az aldbbiaknak megfelelGen:

A jaték egy n x n egységnégyzetbdl allo (n = 7...10) zart teriileten zajlik. A jaték inditasakor a program viz-
szintesen és fiiggslegesen is k (n < k < 2n) helyen megrajzolja a teriiletet alkotd négyzetek egy-egy oldalat ugy,
hogy a teriilet Osszefiiggd maradjon. Osszefiiggonek tekintjiik a teriiletet, ha barmely négyzetrsl barmely négyzetbe
el lehet jutni. A jatékos feladata megrajzolni (kattintassal) agy tovabbi falakbol minél tobbet, hogy az Osszefiigglség
megmaradjon.

A jatéknak vége, ha az Osszefliggfség nem teljesiil vagy a jatékos nem tud 1épni 5 masodpercen beliil.

A feliileten megkiilonboztethetSk legyenek a gép és a jatékos altal huzott falak. A végén a program jelenitse meg
a behizott falak szamat és a felhasznalt Gsszes id6t.

Bekiildend6(k) a program forraskodjat alkotd fajl(ok) egy fajlba tomoritve (1348.zip) és rovid dokumentécidja
(1348.pdf), amely tartalmazza a megoldas rovid leirdsat, és megadja, hogy a forrasallomany melyik fejleszt6i kornye-
zetben fordithato.



