Valésziniileg mindenki ismeri a 15-6s jatékot, ahol egy 4 x 4-es tablan 15 tologathaté négyzet alakid elem és egy
iires hely talalhat6. A jaték soran erre az iires helyre lehet a szomszédos elemek egyikét betolni. A 15 elemnek van egy
helyes sorrendje, amely az értékek sorfolytonos novekvs elrendezését jelenti.

Az eredeti valtozat tehat 4 x 4-es tablarol szol, de valtozatlan szabalyok mellett jatszhatnank N x M méreti tablan
is.

Keészitsiink programot, amely az N x M tabla eredeti allapotat helyreallito lépéssorozatot adja meg. A program
els6 paramétere a bemeneti fajl, a masodik paramétere a kimeneti fajl neve legyen.

A bemeneti f4jl els6 sora az N < 20 és M < 20 értékét tartalmazza, egymastol egyetlen szokozzel elvalasztva. Az
ezt kovetd N sor mindegyikében M darab szam talalhato, egymastol pontosan egy szokozzel elvalasztva, amely egy
Osszekavart allapotot ir le. Az iires helyet a 0 jeloli.

A kimeneti fajl els6 sora az eredeti allapot helyreallitisahoz sziikséges — nem feltétleniil minimalis — lépésszam
legyen, a mésodik sorban pontosan ennyi karakter szerepeljen. Minden karakter azt az iranyt irja le, amely felé az
tires helyre egy elemet tolunk. (B—balrél, F—fentrsl, J—jobbrol, L —lentrsl). Amennyiben a helyes sorrend a szabalyos
lépésekkel nem alakithato ki, az els6 sorban —1 szerepeljen.
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Bekiildends egy tomoritett 1265.zip allomanyban a program forraskodja (1265.pas, i265.cpp, -..), valamint a
program rovid dokumentacioja (1265.txt, i265.pdf, ... ), amely tartalmazza a megoldas rovid leirasat, és megadja,
hogy a forrasallomany melyik fejleszt6 kornyezetben fordithato.



