A bingo igen egyszeri tarsasjaték. A feladat az USA-ban és Ausztralidban népszerd 90-es bingén alapul. Ebben
valtozatban a jatékosok haromszor 5 szamot kapnak. Ezen szamdotosok alapjan hatarozhaté meg a harom nyertes:

— az egyik, akinek valamely szamo6t6sébdl elgszor huztak ki minden szamot (A);
— a maésodik, akinek két szamot6sébdl elGszor huztak ki minden szamot (B);

— a harmadik, akinek el@szor huztak ki minden szamat (C).

A bingo.txt fajl els sordban a szamok (1-90-ig) kihtizasuk sorrendjében szerepelnek. Az azt kovets sorokban
egy-egy jatékos szamotosel (Osszesen 15 szam) vannak egy-egy szokozzel elvalasztva. A szamotosok: 1-5, 6-10, 11-15.
szamok a sorban. A fajl legfeljebb 100 jatékos szdmait tartalmazza. A bemenet és a képernySkép mintéja letolthets
honlapunkrol.

Irjunk programot i334 néven, amely megoldja az alabbi feladatokat. Az egyes feladatok megoldasa el6tt jelenitsiink
meg a képerny6n a feladat sorszamat tartalmazé szoveget (példaul: 5. feladat), a beolvasas el6tt pedig a beolvasas
tartalmara vonatkozo lizenetet (példaul: Add meg a versenyz6 szamat!) Az ékezet nélkiili kiirds is megengedett.

1. Olvassuk be a fajlban tarolt adatokat és &rizziik meg személyenként harom szamotost tarolni képes adatszerke-
zetben.

2. Irjuk a képernyédre, hogy hany jatékos volt.
3. Olvassunk be egy szamot és jelenitsiik meg a képernyén, hogy hanyadik huzasra valasztottak.

4. Hatarozzuk meg azokat a szamokat, amelyek egyetlen jatékos lapjan sem szerepeltek és jelenitsiik meg a képer-
ny6n egymastol szokozzel elvalasztva.

5. Olvassunk be egy versenyz6 sorszamat és egy hiizas sorszaméat. Irjuk a képernyére az adott versenyzé minden
szamét ugy, hogy a mar kihtzott szdmok mogott egy felkialtojel jelenjen meg.

6. Készitslink fliggvényt melyikutan névvel, amely egy szamo6tos kapesan meghatarozza, hogy hanyadik hazéast ko-
vetGen haztdk ki annak minden elemét. A hizott szamokkal kapcsolatos valtozokat globalis valtozoként is hasz-
nalhatjuk.

7. Hatarozzuk meg a nyerteseket. Egy személy tobbszor is nyerhet. Egy-egy esetben tobb nyertes is lehet, de
elegendd csak az egyikiiket meghatarozni. Soronként tiintessiik fel a nyertes tipusat (A/B/C), mellette a nyertes
jatékos(ok) sorszamat.

8. Allitsunk el6 egy hiizéasi sorrendet. A sorrend véletlenszerd legyen. A szamokat a huzas.txt fajl elsé soraba
irjuk, vessz6vel tagoltan.

Bekiildendd a program forraskodja (1334 .pas, i334.cpp, - . . ), valamint a program rovid dokumentacioja (1334 . txt,
i334.pdf, ...), amely megadja, hogy a forrasallomany melyik fejleszt& kérnyezetben fordithato.



