a neten, a témat sokszor feldolgoztak kozépiskolas szakkorokon is, ezért ugy gondoljuk, hogy e matematikai téma
megértése nem jelent gondot, s6t izgalmas lesz az informatikdban versenyzdéknek is. Készitsiink elGszor egyet, amelyen
bemutatjuk az inverzié fogalmat és tulajdonsigait, valamint egy masikat, amelyen animécio segitségével megmutat-
juk, hogyan szerkeszthet6 meg csak korzs segitségével egy pont inverz képe. A harmadik didn mutassuk be, miként
szerkeszthetd meg pl. egy kor inverz képe. A szerkesztéseknél a GeoGebra programot hasznaljuk, amely a szerkesztést
lépésenként levetitve is meg tudja mutatni. Vegyiik 6l a programbél az animéaciot, vagy az egyes allapotok képébdl
szerkessziik meg azt a bemutatokészité programmal, vagy mas animaciokészité alkalmazasban. A kovetkezd didkon
mutassuk be az inverzié6 modszerének hatékonysagat egy olyan szerkesztési feladaton, amelynél csak korzé hasznél-
hato az euklideszi szerkesztéshez. Mutassuk be a megoldas menetét tgy, hogy az euklideszi szerkesztés 1épéseit és az
inverzidval valo szerkesztés lépéseit egyszerre, szinkronban lehessen az adott dian latni.

Bekiildends egy 1324 t6moritett mappaban a prezentéacié (1324.ppt, i324.0dp, ... ), valamint egy révid dokumen-
tacio (1324.txt, 1324.pdf, ...), amely megadja, hogy a bemutatd melyik prezentéaciokészits szoftver hanyas szamu
verzidjaval késziilt.



