
Minden gyerek és feln®tt szeret szappanbuborékot fújni. Sok érdekes jelenség �gyelhet® meg a buborék falát alkotó

hártyán.

Készítsük el gif-animá
iós szerkeszt®programmal a szappanbuborékot ereget® pál
ikaemberke mozgását. A meg-

oldáshoz ajánljuk a Stykz vagy a Pivot Sti
k�gure Animator nev¶ (internetr®l ingyenesen letölthet®) programot.

(A programokról a http://blog.sulinet.hu/oktinf/
ategory/pal
ikaanima
io/ oldalon rövid leírás olvasható,

illetve oktató�lmek találhatók az ismert videómegosztókon.)

Az animá
ióban a buborékfújást, majd a buborékok mozgását jelenítsük meg. Törekedjünk a �lmszer¶ megjelení-

tésre. Például az ellibben® buborék látványát a háttér elmozdításával is el®állíthatjuk.

Az animá
ióra végtelenített lejátszást és megfelel® képváltási sebességet állítsunk be.

Beküldend® tömörített állományban (i333.zip) az animá
iók gif, valamint forrásállománya a szerkeszt®program

alapértelmezett formátumában és egy rövid dokumentá
ió (i333.txt, i333.pdf, . . . ), amely tartalmazza vázlatosan

a megoldás leírását és a használt szoftver nevét.
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