A tavaly kitiizott S. 76. feladatban az ott leirtaknak megfelels vasiti palyat kellett késziteniiik a versenyzsknek.
A palyat létrehozo program a keresztezddések, az egyenes és az ives elemek szama alapjan egy karaktersorozatot
adott meg, pl. az 1 2 8 bemenetre az XEJEJJBJXBBB kimenetet. Készitsiik el a programoktol helyes vagy helytelen
kimenetként kaphato karaktersorozatok alapjan a vastuti palyak rajzat Logo nyelven. Fejleszt6i kornyezetként javasoljuk
az Imagine Logo rendszert, mely letdlthet6 a http://logo.sulinet.hu oldalrol.

A pélya rajzat egy s76 nevii fliggvény készitse el, mely bemenetként a palyaelemek karaktersorozatat kapja. A rajzon
a keresztezGdések legyenek pirosak, az egyenesek kék és az ives elemek zoldek. Az egyenes elem mérete legyen 40 egység.
Az eljaréas a rajzolason kiviil irja ki, hogy a palya megfelelé-e, vagy sem. Ha a palya nem zarodik 6nmagéba vagy nem
keresztez6désben metszik egymaéast az elemek, tgy hibaiizenetet irjunk ki, de a palyat rajzoljuk meg a karaktersorozat
leirdsa szerint. A tSbbszorosen hibés palyaknal elég egy hibat megadni.

Teknoc parancs Kimenet Kiiras
s76 "XEJEJJBJXBBB Helyes pdlya

s76 "EJEJEJBBBBEJ Helytelen keresztezddés

A megoldashoz csak egymést és onmagukat hivo eljardsokat és fiiggvényeket hasznéaljunk, ne alkalmazzunk ciklu-
sokat és valtozokat. Bekiildends a megoldast tartalmazé Imagine Logo projekt (i327.imp).



