
Ismert játék, illetve �zikai demonstrá
iós eszköz az ingasor (Newton böl
s®je). A kísérlet az energia- és a lendület-

megmaradás törvényét mutatja be.

Készítsük el gif-animá
iós szerkeszt®programmal a kísérlet szimulá
ióját. A megoldáshoz ajánljuk a Stykz vagy a

Pivot Sti
k�gure Animator nev¶ (internetr®l ingyenesen letölthet®) programot. (A programokról rövid leírás olvasható

a http://blog.sulinet.hu/oktinf/ oldalon, illetve oktató�lmek találhatók az ismert videó-megosztókon.)

A szimulá
ióhoz három animá
iót készítsünk, amelyek 1, 2 illetve 3 golyó kitérítése után a tökéletesen rugalmas

ütközés utáni mozgást mutatják be. Az animá
iókhoz végtelenített lejátszást és megfelel® képváltási sebességet állítsunk

be.

Beküldend® tömörített állományban (i255.zip) az animá
iók gif, valamint forrásállománya a szerkeszt®program

alapértelmezett formátumában és egy rövid dokumentá
ió (i255.txt, i255.pdf, . . . ), amely tartalmazza vázlatosan

a megoldás leírását és a használt szoftver nevét.
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