Az alabbi feladatban egy olyan faluvégi utcat vizsgalunk, amelynek csak az egyik oldalan laknak. A helyi szoka-
soknak megfelel6en minden portét festett fakerités hatarol, a haz pedig a keritéstdl kicsit bentebb talalhaté. Egy-egy
porta keritése egyszini.

Az utca portait leir6 adatokat az utca.txt allomany tartalmazza. Az allomany sorai az utca portait valos elhe-
lyezkedésiik sorrendjében (az als6 végtol a fels6 végig) adjak meg. A sorok két szamot és egy, legfeljebb 20 karakteres
szOt tartalmaznak. Az els§ szam a porta utcafront oldali hosszat adja meg méterben (masik kiterjedésiikben egyez-
nek), a masik pedig a kapunak a porta sarkatol mért tavolsagat. (A most pontszertinek tekintett kapu soha nem kertil
telekhatarra.) A sz6 a kerités szinét adja meg. Az utca hossza legfeljebb 10 km.

Példaul:

15 3 sarga
18 5 kek
11 4 sarga

A 2. sor szerint az utca alsé végtsl szamitott masodik portdjanak utcahossza 18 méter, a sarkatol 5 méterre, az
utca elejétsl 20 méterre van.

Keészitsiink programot, amely az alabbi kérdésekre valaszol. A program forraskddjat porta néven mentsiik.

A képernyére irast igényls részfeladatok eredményének megjelenitése el6tt irjuk a képernyére a feladat sorszamat.
Amennyiben a felhasznalotol kériink be adatot, jelenitsiik meg a képernydn, hogy milyen értéket varunk (példaul
4. feladat: Kérem a lampaoszlopok tavolsagat!).

1. Olvassuk be az utca.txt alloméanyban talalt adatokat, s annak felhasznéalasaval oldjuk meg a kovetkezs felada-
tokat.

2. Adjuk meg, hany olyan telek van az utcdban, amelynek keritése piros szini.

3. Hatarozzuk meg, hogy a legnagyobb telek teriilete hanyszorosa a legkisebbnek. Az eredményt két tizedes pon-
tossaggal jelenitsiik meg.

A faluban most késziil a kozvilagitas. Az utca kezdetére, a sarokra keriil egy villanyoszlop, majd v méterenként
egy-egy Ujabb. Minden lampa a keritésnek ugyanolyan hosszi szakaszat képes megvilagitani, az el6tte 1évs [ métert és
az utana levs | métert. v és [ egész szamok, valamint v > 2[, azaz a fénykorok legfeljebb érintik egymast.

4. Kérjiik be a felhasznalotol v és [ értékét. A tovabbi feladatok megoldasanal ezeket az értékeket hasznéljuk.

5. Allitsuk el§ az utca villanyoszlopokkal kiegészitett képét a kep.txt allomanyban. Az elsé sorban a keritések
jelenjenek meg, a masodikban a villanyoszlopok. A telekhatarokat a szlir6 karakter (1) jelezze, a kaput szokoz.
A keritést szinének elsé karaktere jelolje. A villanyoszlopokat az 0 betii adja meg. A feladat elején szerepls
példanak az alabbi képrészlet felel meg 6 méteres oszloptavolsag esetén (csak a két sziirke hatterd sort kell a
kimenetnek tartalmaznia):

012345678901234567890123456789012345678901234
|ss sssssssssss|kkkk kkkkkkkkkkkk|sss ssssss|
0 0 0 0 0 0 0 0

012345678901234567890123456789012345678901234

6. A vilagitas sokba keriil, ezért az utca lakoi elhatarozzak, hogy amig senki nincs az utcan, csak annyi lampét
tartanak égve, amennyi elegendd az Osszes kapu megvilagitasahoz. A bekapcsolt lampak sorszaménak meghata-
rozasdhoz a kovetkezs algoritmust is hasznalhatjuk.

Ciklus amig van meg nem vilagitott kapu

Keresd meg az elsdé ilyen kaput!

Hatarozd meg, melyik az utolsdé lampa, ami megvilagitja!
Ciklus vége

A bekapcsolt lampak sorszamat egyméstol szokozzel elvalasztva jelenitsiik meg a képernyén.

7. A lakok raébredtek, hogy ez még mindig tul sokba keriil, ezért arra jutottak, hogy egy lampa csak addig vilagitson,
amig valaki ebben az utcaban tartozkodik, és a fénykorében van. Hatarozzuk meg, hogy mennyi az egyes lampék

A vilagitasi id6t percben jelenitsiik meg a képernyén.

Bekiildendd egy tomoritett 1253.zip allomanyban a program forraskodja (1253 .pas, i2563.cpp, -..), valamint a
program rovid dokumentacioja (1253.txt, i253.pdf, ...), amely tartalmazza a megoldas rovid leirasat, és megadja,
hogy a forrasallomany melyik fejleszt6 kornyezetben fordithato.



