Egy sakktablat szeretnénk lefedni (hézagmentesen és atfedések nélkiil) dominokkal ugy, hogy a tébla bizonyos
mez0it kizartuk (a kizart mezskre nem keriilhet domind).

Készitsiink programot, amely a standard bemenetrsl beolvassa a tabla méretét, valamint a kizart mezsket, és
kiszamit egy megfelel lefedést, amennyiben létezik.

A bemenet szerkezete a kovetkezs: Az els6 sorban két, szokozzel elvalasztott egész szam, a tabla mérete (1 < N <
100), és a kizart mezsk (0 < M < N - N) szama talalhato. A kovetkez6 M sor mindegyikében, szokozzel elvalasztva,
egy-egy kizart mez6 sor és oszlop koordinatai szerepelnek (1 < I,J < N).

Ha létezik megfelels lefedés, akkor a standard kimenetre irjunk ki N sort, amelyek mindegyikében N szam talalhato.
Az . sor j. szama a sakktédbla i. soranak j. mezGjét lefed dominé sorszama, ha az adott mez6 nem kizart, egyébként 0.
A domindk sorszamozasa tetsz6leges (kiillonb6z6 dominok kiillonb6z6 sorszamot kell, hogy kapjanak). Ha nem létezik
megfelel$ lefedés, akkor a ,nem fedhets le” szoveget irjuk ki. A futési id6limit tesztesetenként 10 mésodperc.
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Bekiildend§ a feladat megoldasat tartalmazo forras és projektalloméanyok (az .exe és mas a fordito altal generalt
kiegészits allomanyok nélkiil), valamint a megoldas menetét roviden bemutatdé dokumentécié egy s57.zip tomoritett
mappaban.

Ertékelés: 8 pont szerezhetd az olyan programmal, ami barmilyen (a fenti feltételeknek megfelels) tesztesetet képes
megoldani (ha a futasids tullépi a 10 mp-t, akkor agy tekintjiik, hogy nem tudta megoldani az adott tesztesetet).
A legfoljebb 10 x 10-es tablakat megoldd program 5 pontot ér. Tovabbi 2 pont szerezhets a dokumentacioval.



