
A póker igen népszer¶ játék. Az osztás során az egy játékosnak jutó lapokat táblázatkezel® program segítségével

állítjuk el® véletlenszer¶en. Az el®állítás mellett meg kell mondanunk, hogy az adott lapsorozatnak mi a kártyakom-

bináió neve pókerben.

A lapok az A2:A6 tartományban álljanak el® a frania kártyán található jelölésekkel és színekkel, tehát például

a k®r ász lap esetén a megfelel® ellában piros színnel jelenjen meg. A lapsorozat kártya értéke � amennyiben van

neve � az A1 ellába kerüljön.

A lapsorozatok kártya értékeir®l a

http://hu.wikipedia.org/wiki/Kártyakombináiók_(póker)

oldalon tájékozódhatunk.

A megoldás során tetsz®leges számú segédella használható, de saját függvény és makró használata tilos.

Beküldend® a megoldást adó munkafüzet (i302.xls, i302.ods, . . . ), a használt program verziószámát és a meg-

oldás lényegét tartalmazó leírás (i302.txt, i302.pdf, . . . ) egy fájlba tömörítve (i302.zip).
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