Adott egy N x N-es négyzet alaka bilidrdasztal, amelynek szélén a golyok tokéletesen rugalmasan iitkozhetnek.
A golyok kiterjedés nélkiiliek és kezdetben az asztal egész koordinataju pontjaiban allhatnak.

Készitslink programot 1298 néven, amely megadja és a standard kimenetre kiirja, hogy egy adott (k;!) koordinataju
pontbdl guritva egy golyot, azzal egy masik adott (z;y) koordinataju golyot hanyféle uton talalhatunk el.
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Példa hdrom lehetséges tra

A goly6 atja akkor érvényes, ha legfoljebb két falon pattan vissza anélkiil, hogy a megcélzott golyon kiviil mas golyot
érintett volna. Ha egy golyd pont az asztal sarkat talalja el, akkor 6nmagaba verddik vissza, mivel ez mindkét falrol
torténd visszapattandsnak szamit. A program eredménye — az asztal szélén torténd visszapattanasok szama szerint —
a kétpattanasos, az egypattanasos és a pattanas nélkiili utak szama.

A program parancssori argumentuma legyen a kezddfeltételeket leir6 adatallomany neve. A fajl els6 sordban N
(2 < N < 50) az asztal méretét, M (1 < M < 20) a golyok szamat adja meg. Az ezt koveté6 M sor a golyok
koordinéatait, majd az utolsé sor a golydinditas (k;1) koordinatait (1 < k,I < N), és a célgolyd (z;y) koordinatait
irja le. A bilidrdasztal bal als6 sarka legyen az (1;1) koordinataju pont, és az els6 koordinata jobbra, a masodik
koordinata felfelé né.

Példa (1asd az dbrdt):

Bemenet | Kimenet

6 4 Ket pattanas: 8
12 Egy pattanas: 3
23 Nulla pattanas: O
34

45

1245

Bekiildend6 a program forraskodja (1298.pas, 1298.cpp, ...) és rovid dokumentacioja (1298.txt, i298.pdf,
..), amely tartalmazza a megoldas rovid leirasat, és megadja, hogy a forrasalloméany melyik fejleszté kornyezetben
fordithato.



