Gyermekkorunk egyik kedvelt jatéka a dominé. Minden dominélap két nem negativ egész szambdl, illetve a két
szamnak megfelel§ szamua pottybol all. Egy N nagysaga (0 < N < 10) készletben minden szam 0 és N kozotti.
Két dominodlap megegyezik, ha rajtuk a szamok az olvasési sorrendtdl fiiggetleniil azonosak. Egy domindkészlet nem
tartalmaz azonos dominokat.

Pédaul egy 2-es domindkészlet a kovetkez6 domindkat tartalmazza: [0 01 [0 1] [0 2] [1 1] [1 2] [2 2].

Els6 feladatunk, hogy allitsunk el6 funkcionélis algoritmussal az N-es dominokészletet. Az elGallitast végzé fiiggvény
bemenete N értéke, eredménye a dominoélapok aldbbi minta szerint rendezett sorozata.

Példa | Eredmény
dominé | [[0 01 [0 1] [0 2] [0 3] [1 11 [1 2] [1 3] [2 2]
3 [2 3] [3 3]]

Masodik feladatunk, hogy készitsiink fiiggvényt, amely egy N-es dominokészlet 6sszes pottyeinek szaméat adja meg.

Példa Eredmény
pottyszam | 12

2

poéttyszam | 30

3

Egy nagy csaladban t6bb gyereknek is van domindja, melyek jaték kozben Osszekeveredtek egymassal.
Harmadik feladatként adjuk meg, hogy a dominok k6zott melyek azok, amelyek tobbszor fordulnak els. A fiiggvény
bemenete a dominolapok nem rendezett listaja, kimenete egy a fentiekhez hasonl6 rendezett lista.

Példa Eredmény
tobbszér [[1 0] [2 5] [3 1] [0 2] [1 3] [3 1] | [[o 11 [1 311
[1 0] [2 4]]

A megoldashoz az Imagine Logo programozasi kdrnyezetet ajanljuk, de a feladat megoldhatdé Neumann-elvid prog-
ramozési nyelvvel is (C, C++, Pascal, ...). A megoldas soran — a be és kimenetektd! eltekintve — csak a programozasi
nyelv funkcionélis részét hasznéljuk. Ne alkalmazzunk valtozokat, csak rekurzié segitségével valdsitsunk meg az is-
métlést. Igyekezziink a megoldéast minél t6bb paraméterezhetd fiiggvényre bontani. A funkcionélis programozésrol az
I. 259. feladatnal részletesen olvashatunk.

Bekiildend6 egy i289.zip tomoéritett allomanyban a megoldas forraskodja (1i289.imp Imagine Logo Project,
i289.pas, i289.cpp, ...) 6és egy 1289.txt sziveges allomany, amely ismerteti a megoldas soran készitett fiiggve-
nyeket és megadja, hogy a forrdsallomény melyik fejleszté kornyezetben fordithato.



