Geometrikus elemekbdl allo és kevés szint tartalmazo abrakat tomoritve tarolunk. Minden egyes sorrol csak azt
tartalmazza a tomoritett allomany, hogy mi valtozott az el6z6 sorhoz képest. Ha egy sor megegyezik az elgzével, akkor
a tomoritett allomanyban errdl nem szerepel bejegyzés.

A honlapunkrol letolthets zaszloX.be allomény els§ sordban a kép sorainak szama, N (1 < N < 100) és osz
lopainak szama, M (1 < M < 100) van. A kévetkezd sorok a kodolt képet tartalmazzak, soronként és azon beliil
oszloponként névekvd sorrendben. Az elsé szam a tomoritetlen kép megfelel sorat jelenti, a masodik és a harmadik

szam kezdé és végpoziciot, amelyen beliil a negyedik nagybett szerepel.

Példaul:

zaszlob.be | Az eredeti kép (a dan zaszld)
7 10 PPPFPPPPPP
113P PPPFPPPPPP
144F PPPFPPPPPP
1510 P FFFFFFFFFF
413F PPPFPPPPPP
4510 F PPPFPPPPPP
513FP PPPFPPPPPP

55 10 P

Készitsiink programot i244 néven, amely az alabbi problémékat oldja meg, a parancssor els§ argumentumaként
megadott zaszloX.be allomanyban talalt adatok felhasznalasaval.
Minden részfeladat megoldésa el6tt irja a képernyére a feladat sorszamét (példéaul 3. feladat: ).

1. Olvassuk be és megfelel§ adatszerkezetben taroljuk el a bemeneti adatallomany tartalmat.
2. Allitsuk el6 és irjuk ki a képernyére a tomoritetlen abrat. A betik kozott egy-egy szokoz legyen.
3. Irjuk ki, hogy melyik szinbél (bettib6l) hany darab van az abran.

4. A parancssor masodik argumentumaként megadott kimeneti zaszloX.ki 4lloményba masik tomoritési modszer-
rel mentsiik el az dbra kodjat. Az N soros dbra tomoritett allomanya N sorbol alljon. Minden sorban szokozzel
elvélasztva egy-egy szint megadd nagybetl és az egymas utani ismétlddések szama kovetkezik.

Példaul a fenti dan zaszlé tomoritve:

zaszlob.ki
P3F1PG6
P3F1P
P3F1P6
F 10
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5. A program kérje be az abra egy pontjanak koordinatajat és irja ki annak a szinét és azt, hogy mekkora azonos
szind Osszefiiggd teriilethez tartozik. A szinezés csak oldalszomszédos egyezlség esetén Osszefiiggs.

6. Jelenitsiik meg a képerny6n kétszeres méretben az abrat, azaz az eredeti d4bra minden pontjanak, bettjének
vizszintesen és fliggSlegesen is két-két betd feleljen meg.

Bekiildendd a feladat megoldasat tartalmazo forras és projektalloméanyok (az .exe és mas a fordito altal generalt
kiegészité allomanyok nélkiil), valamint a megoldas menetét réviden bemutaté dokumentéacié (i244.txt, 1244.pdf,
..) egy tOmoritett mappaban (1244 .zip).



