Bergengdcidban, a mar megismert Villamoshajté Bajnoksidg mellett, nagy hagyomanyokkal biré nemzeti sport-
esemény a Mezei Kincsfelderits és -begytijté Torna. Noha az idei szabalymoédositas értelmében — miszerint a kincsek
felkutatasahoz kémmiiholdak is igénybe vehetSk — a felderitéshez bevetett taktikak alapvetGen megvaltoztak, a kincsek
gyors Osszegytjtése tovabbra is kihivast jelentd feladat maradt.

Irjunk programot, mely az egyes kincsek elhelyezkedése és értéke, illetve a rendelkezésre 4ll6 idékeret alapjan meg-
hatarozza, hogy milyen utvonalon haladjunk, azaz milyen kincseket és milyen sorrendben érintsiink, hogy a lehetd
legnagyobb Osszértékd kincshalmazt gytjthessiik dssze. Feltehetjiik, hogy egy kincs begytjtéséhez sziikséges id6 elha-
nyagolhaté; hogy utunkat barmelyik kincst6l indithatjuk; illetve hogy egy idSegység alatt egy tavolsagegységet tudunk
megtenni.

A program a mez6 leirdsat a standard bemenetrsl olvassa. Ennek elsd sora két, szokozzel elvalasztott egész szamot
tartalmaz: a kincsek 1 < N < 1000 szamat, illetve a rendelkezésre allo 0 < T < 1 000 000 id6keretet. Az ezt kdvets
N sor mindegyike harom, szokozzel elvalasztott egész szdmot, az i-edik kincs 0 < X;,Y; < 10 000 koordinatait és
0 < C; <1000 értékét tartalmazza.

A program a megoldést a standard kimenetre irja. Ennek els6 soraban az 6sszegytjtott kincsek 1 < K < N szama
szerepeljen, tovabbi K db soraban pedig az Gsszegyjtott kincsek sorszamai a begytijtés sorrendjében (1-t6l indexelve).
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A feladatra nem (csak) optimalis megoldasokat varunk. A beérkezett megoldasokat rangsoroljuk a kiilonféle teszte-
seteken elért futési eredménye alapjan. Az els6 helyezett 10, a mésodik 9, a t6bbi megoldas pedig legfeljebb 8 pontot
kaphat.

Bekiildends egy tomoritett s53.zip allomanyban a program forraskédja (s53.pas, s53.cpp, ...), valamint a
program rovid dokumentacioja (s53.txt, s53.pdf, ...), amely tartalmazza a megoldas rovid leirasat, és megadja,
hogy a forrasallomany melyik fejleszté kornyezetben fordithato.

A megoldasokat egy Core 2 architektiraju, 2 GHz-en miik6ds processzoron futtatjuk. Egy program egy teszteseten legfeljebb 10 percig
dolgozhat, az ennél tovabb fut6 programoknal az adott tesztesetet nem értékeljiik.



