Irjunk programot, amely a paros aknakeress jatékban egy tetszéleges allasban lépést javasol.

A jaték egy N x M-es tablan folyik, amelynek mez6in K db akna van elrejtve (egy mezén legfeljebb csak egy).
Kezdetben az 6sszes mezd felderitetlen. A jaték sorén a két jatékos felvaltva véilaszt egy-egy, még felderitetlen mezGt.
Ha a kivalasztott mez6 aknat rejt, a jatékos 1 pontot szerez, és ujbol valaszthat. Ellenkez6 esetben megtudjuk, hogy
a kivalasztottal szomszédos 8 mezd koziil 6sszesen hany rejt aknat — ez egy 0 és 8 kozotti egész szdm —, és a masik
jatékos kovetkezik. Kivételt képez az az eset, amikor a jatékos olyan (aknamentes) mez6t derit fel, amely koril egy
akna sincs, ugyanis ekkor az 6sszes szomszédos mezg is felfedésre keriil, illetve ha igy olyan mez6 keriil felfedésre, amely
koriil szintén nincs egy akna sem, az eljaras rekurzivan ismétlgdik. Természetesen ezutan ebben az esetben is a masik
jatékos kovetkezik.

A jaték végeztével, azaz az Osszes akna megtalalasa utan, az nyer, akinek t6bb pontja van.

A program az aktualis jatékillast a standard bemenetrdl olvassa. A bemenet elsé sordban harom egész szam
szerepel: a tdbla N szélessége és M magassaga, tovabba az elrejtett akndk K szama, egy-egy szokozzel elvalasztva.
Az ezt koveté M sor mindegyike N karaktert tartalmaz: a bemenet (i + 1)-edik soranak j-edik karaktere a jatéktabla
i~edik soranak és j-edik oszlopanak keresztezédésében 1év6 mezét irja le. Ez

— pont (.), ha a mez§ még federitetlen
— csillag (*), ha a mez6t méar felderitette valamelyik jatékos, és aknat tartalmaz

— 0 és 8 kozotti szamjegy, ha a mezd mar felderitett, de nem rejtett aknat (ekkor ez az érték a mezs szomszédsagaban
1évs aknék szama).

A program a javasolt 1épést — 10 méasodpercen beliil — a standard kimenetre irja. Ennek egyetlen soraban két,
szokozzel elvalasztott egész szam szerepeljen: a felderitendd mezs X oszlop- és Y sorindexe (1 < X < N, 1 <Y < M).

A miikodképes megoldasok kozott kormérkGzést rendeziink. A programok 10-20 jatékbol 4ll6 csoportokban mérik
Ossze tudasukat, a csoport gyGztese az a program, amely a jatékok legalabb 2/3 részét nyeri. Ha ezt az aranyt egyik
program sem éri el, a csoport eredménye dontetlen. Mérkézésenként a gy6ztes 3 pontot kap, dontetlen esetén pedig
mindkét jatékos 1-1-et. A megoldasokat az igy kialakult pontszam alapjan rangsoroljuk, az elsé helyezett (megfeleld
dokumentacio esetén) 10 pontot, a masodik 8-at, a tobbi megoldas legfeljebb 7 pontot kaphat. Kis kiilonbségek esetén
az elsg, illetve masodik helyen tobb megoldas is végezhet.

Feltehetjiik, hogy a program bemenetére kizarolag helyes jatékallas érkezik, tovabba, hogy N, M < 100.

Példa bemenet: Példa kimenet:
5314 53

.101%

*2022

*201.

Bekiildend6 a program forraskodja (s27.pas, s27.cpp, -.. és dokumentacioja).



