E feladat a szoveges alloméanyok gyors és hatékony feldolgozasanak eszkozét, az awk programozasi nyelv alapszintd
megismerését tizi ki célul az alabbi feladat megoldasan keresztiil.

A meccs.txt (honlapunkrol letolhets) szovegtajl labdaragd mérkszések eredményeit tartalmazza. Soronként egy
meérkszés adatai lathatok (hazai csapat, vendégesapat, hazai golok szama, vendég golok szama), az egyes értékeket
egyetlen szokoz vélasztja el egyméastol.

Adjuk meg a kovetkezs feladatok megoldasat awk nyelven.

1.

R A T

Készitsiik el a mérkézések listdjat a kovetkezd minta szerint:
Alfa — Béta: 1-2 (A mérkézések megjelenitését a késSbbiekben is ilyen médon varjuk el.)

Listazzuk ki a Gamma csapat mérkGzéseit.

Jelenitsiik meg a Delta csapat otthoni gy6ztes mérkszéseit.

Adjuk meg, hany mérkézést tartalmaz az allomany.

Irjuk ki a képernydre, mekkora volt a legnagyobb kiilénbségt vendéggydzelem.

Szamitsuk ki az Alfa otthon szerzett pontszamat. (A gyGzelemért 3, a dontetlenért 1 pont jar.)

Keészitsiink statisztikat, amely kilistazza, hogy melyik eredmény hanyszor fordult els. Feltételezhets, hogy egyet-
len csapat sem szerzett 9 golnal tobbet. (Az eredményt a hazai csapat szemszogébdl kell vizsgalni.)

Az els6 négy feladat megoldasa 1-1, a tovabbi feladatok megoldasa 2 pontot ér.
Mintafeladat: Adjuk meg, hany gol sziiletett a mérkézéseken Gsszesen. E feladat megoldésat a kovetkezd parancs
szolgaltatja:

awk "BEGIN { ossz=0 }{ ossz+=($3+$4) } END { print ossz }" meccs.txt

A parancs windows alatt miikodik, linux alatt a hatarold jelek médositasara sziikség lehet.

Az eszk6z megismerését segitheti a kovetkezd cimen taldlhato leiras:
http://hup.hu/old/gawk/tobb/gawk_toc.html.

Bekiildends az egyes feladatok megoldasat jol elkiilonitett modon tartalmazo i225.txt fajl, amelyben szerepeljen
az operaci6s rendszer megnevezése és a megoldaskor hasznalt awk verziészama is.



