A maérciusi szamban mar megismerkedtiink a ,MasterMind” jatékkal. Baratunk — elmondasa szerint — a kovetkezs
egyszerd algoritmust hasznélva jatszik: a lehetséges tippek lexikografikusan rendezett listajabol mindig a legels6t
véalasztja. Annak kideritésére, hogy valoban ezt a modszert koveti-e, irjunk egy programot, amely barmely kitalalando
sorozatra megadja a sziikséges tippek szaméat és a tippek sorrendjét.

A program a standard bemeneten egyetlen sort varjon, a kigondolt karaktersorozatot (sz0kozok nélkil); a valaszt
a standard kimenetre irja, n lépésben kitalalhat6 feladvany esetén n + 1 sorba.

Példaul, ha a kigondolt jelsorozat ,,DADA”, akkor a kimenet:
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Bekiildendd a program forraskodja (i216.pas, i216.cpp, ...) valamint a program dokumentécidja (i216.txt,
i216.pdf, ...), amely megadja, hogy a forrasallomany melyik fejlesztSkornyezetben fordithato.



