A képen lathato objektumok szerkezetének egyszertisitésére a vazkijelolés modszerét alkalmazhatjuk. Ennek alap-
otlete, hogy az objektumot annak egy pixel vastag ,kozépvonalaval” helyettesitjiik. Igy az objektumok kevesebb infor-
mécidval leirhatok és a kapott vazak az objektumok Gsszehasonlitasara alkalmazhatok példaul a karakterfelismerésben.

Olvassunk be egy fekete-fehér képet, majd a fekete alakzatok vazat vékonyitési modszerrel hatarozzuk meg és jele-
nitsiik meg. A vékonyitési modszertsl azt varjuk el, hogy végpontot ne toroljon, 6rizze meg az alakzatok Osszefiiggdségét
és egy pixel vastag vazat hatdrozzon meg.

Algoritmus: Rendeljiink a fekete szinhez 1 és a fehér szinhez 0 értéket. A vékonyitas sordn az alakzat konturpontjain
torténhet valtozas, azaz az olyan 1 értéki pontokon, amelyeknek 8-kérnyezetében van legalabb egy 0 érték. A szomszéd
pontokat a kovetkezéképpen jeloljiik:

Sg | S1 | 82

S7 | So | S3

Se | S5 | Sa

Elsd lépés: Az so pontot toroljiik, ha a kovetkezs négy feltétel mindegyike teljesiil:

i. 2 < Szomszédszam (sp) < 6
ii. Atmenet (sq) =1
iii. sy Xs3Xs5g=0

iv. s3XsgXs7=0

A Szomszédszam (so) az so pont 1 értéki szomszédjainak szdma. Az Atmenet (s¢) pedig a 0-1 Atmenetek szidma

az sy, Sa, . . ., S7, Sg, S1 sorozatban.
Példaul:
o 1,0
1|S0| 1
110 1

Atmenet (s0) =3

Madsodik lépés: Az i. és ii. feltétel ugyanaz, de az iii. és az iv. helyett az

V. Sy Xs3Xs7=0

vi. Sy Xsg Xs7=0

feltételek teljesiilése esetén toroljiik a pontokat.

Az els6 1épésben az alakzat Osszes széls6 pontjat megvizsgaljuk és torlésre kijeloljiik a négy feltételnek eleget tevs
pontokat. A torlést a teljes atvizsgalas utan hajtjuk végre. Ezutan a masodik lépésben a feltételek masodik valtozataval
jeloljik meg a torlends pontokat. Majd ebben az esetben is a teljes kép elemzése utan hajtjuk végre a torlést.

A vaz meghatarozasahoz a két lépést addig folytatjuk, amig méar nem tapasztalunk valtozast.



Keészitsiink programot, amely a bemeneti adatallomanyban megadott fekete-fehér BMP kép vazat meghatarozza és
az eredeti képpel egyiitt a képernyén megjeleniti. A program parancssori argumentuma legyen a képallomany neve.
Mas, eltérd képtipust is hasznalhatunk, példaul RAW allomanyt, de akkor a program parancssori argumentuma a kép
fiiggoleges, vizszintes mérete és a képallomany neve legyen.

Bekiildendd a program forraskodja (i211.pas, i211.cpp, - . . ), valamint a program rovid dokumentacioja (1211. txt,
i211.pdf,...). A dokumentécio tartalmazza a megoldas rovid leirasét, és megadja, hogy a forraséllomany melyik fej-
leszt6kornyezetben fordithato és hogyan paraméterezhetd.



