
Adott néhány kupa kavis. Minden lépésben az összes kupaból elveszünk egy kavisot és ezekb®l egy új kupaot

képzünk. A kupaok sorrendje nem számít.

Például:

A kupaokban a kavisok száma 3 5 2 1 4

Következ® lépésben 2 4 1 3 5

A lépéseket addig ismételgetjük, amíg meg nem unjuk. Mivel véges a kavisok száma, így el®bb-utóbb a kavisok

eloszlása a kupaokban iklikussá válik.

Írjunk programot, amely a bemeneti adatállományban megadott kupaok kavisszáma alapján megadja, hogy

hányadik lépésben kezd®dik az ismétl®dés és mi a iklus hossza. Az összes kavis száma nem lehet több mint 50.

A program paranssori argumentuma legyen a kupaokat leíró adatállomány neve. A fájl els® sorában egy egész

szám áll, amely a kupaok N számát (1 ≤ N ≤ 25) adja meg. Az ezt követ® N db sor mindegyikében egy érték

szerepel, amely a kupaok kavisszámát adja meg.
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A program kimenete a képerny®re két pozitív egész szám, amely közül az els® azt adja meg, hogy hányadik lépésben

kezd®dik egy új iklus és a másik, hogy egy iklus hány lépésb®l áll.

Beküldend® a program forráskódja (i202.pas, i202.pp, . . . ), valamint a program rövid dokumentáiója (i202.txt,

i202.pdf, . . . ), amely tartalmazza a megoldás rövid leírását, és megadja, hogy a forrásállomány melyik fejleszt® kör-

nyezetben fordítható.
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