Sanyi a Bloxorz nevi jatékot jatssza. Ennek az a lényege, hogy egy egységnyi oldalu négyzetekbdl all6 négyzetracsra
rajzolt palyan kell egy egységnyi négyzet alapu, két egységnyi magas hasabot gorgetni. A hasab a palydn mindig egy
vagy két négyzeten all, illetve fekszik, és megengedett 1épés, hogy a hasadbot valamelyik éle mentén atforditjuk ugy,
hogy az eddig alul levs lapjaval szomszédos lapjan fog allni, illetve fekiidni. (A megengedett mozgasokat az dbra

szemlélteti.)
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A jaték soran a hasab nem mehet le a palyarol, azaz nem allhat vagy fekhet még részlegesen sem olyan teriileten,
mely a palyan kivil van. A jaték célja, hogy egy adott kezd&poziciobol indulva a hasabot ugy kell mozgatni, hogy
az az X-szel jelzett mez6n alljon (vagyis a haséb a palyanak csak ezzel a mezgjével érintkezzen). (A jaték internetes
valtozata a http://miniclip.com/games/bloxorz/en cimen taldlhato meg.)

En :

Az dbra mutatja a palyat. A hasab kezdetben a feketével jelolt teriileten all. Juttassuk el a hasdbot az X-szel jelolt
mezdre, 4ll6 helyzetbe. Rajzoljuk le a hasab egymas utani helyzeteit (szdmokkal jel6lve a sorrendet), melyeken keresztiil
az X-szel jelzett mezdre eljut. Mindaddig hasznéljuk ugyanazt az abrat, amig a soron kovetkezd helyzet nem fed le
valamelyik korabbi helyzethez tartozé négyzetet a tablan. Ilyenkor rajzoljunk 4j abrat, és azon jeldljiik folytatélagosan
a tovabbi helyzeteket. Adjunk olyan megoldast, ami 30-nél kevesebb 1épésbdl all.




