Készitsiink programot, mely a képernyén 1évs bettik leesését szimulalja. A program egy fajlbol olvasson be egy
kiindulasi allapotot, és ezt irja ki a szoveges képernydre. Ezutan minden tizedmésodpercben valasszon ki véletlenszertien
egy karaktert, és azt helyezze a képernydn egy sorral lejjebb, az eredeti helyén egy székozt hagyva. Olyan karakter,
mely alatt kdzvetleniil van egy nem szokodz karakter, vagy a képerny6 alja, nem tud lejjebb esni.

A bemeneti fajl neve 1140.txt. A fajlban 25 sor talalhat6, minden sor 80 karakter hosszi, és csak betiiket, szokozt
vagy szamokat tartalmaz. A szimulaci6 végén (amikor mar egyetlen karakter sem tud lejjebb esni) a bal fels6 sarokban
irja ki, hogy ,Minden leesett!” majd az Enter gomb megnyomésaig varjon.

Bekiildendd a program forraskodja (1140.pas, i140.cpp, .. .)



