Keészitsiink szimulacids programot karakteres képernyén autok korforgalomban kozlekedésérsl. A korforgalom két
egymasra meréleges utat kot Ossze. A csatlakozo utszakaszok az déramutatd jardsaval ellenkezd iranyban 1-t6l 4-ig
szamozottak. Az autokat ezek a szamok jelképezik a karakteres képernyén ugy, hogy mindegyik autén annak a kivezets
itnak a szdma van, amelyen az aut6 tovabb szeretne haladni. Ez lehet az az 1t is, amelyen érkezik: ilyenkor tesz egy
kort, és visszafordul.

Az utak korforgalom felé vezet sévjainak elején minden szimulacios lépésben p; (i < 4) valoszintséggel érkezik aj
auto (ha az i-edik ut elején lévs mez6 szabad). A valoszintiségek 0 és 1 kozotti valos szamok, melyeket a program a
parancssor els¢ négy argumentumaként kap meg. Az autoék mindaddig allandé sebességgel haladnak, amig az a mezd,
amelyre lépnének szabad. Ha egy naluk lassibb jarmid halad el6ttiik, akkor atmenetileg folveszik az elGttiik halado
sebességét. Az autok sebessége 1 és b kozotti egész: 1 érték esetén az auté minden szimulécios lépésben tovabbhalad (ha
tud), 5 esetén csak minden 6todikben igyekszik tovabbmenni, egyébként a helyén marad. A kérforgalomban tart6zkodo
autoknak els6bbségiik van az oda behajtani kivané autokkal szemben. A korfogalombol kifelé tarté autok a kivezets
at végén eltiinnek.

A program a beolvasott valoszintiségeket felhasznédlva mutassa be a jarmivek mozgasat. A szimulacié a szokoz
billentyd leiitésére legyen megéallithato, és a szimulacié sebessége 1-t6l 9-ig legyen allithat6 a szambillentytikkel.

Bekiildendd a program forraskodja (1182.pas, 1182.cpp, .. . ), valamint a program révid dokumentacioja (1182. txt,
i182.pdf, ...), amely tartalmazza a megoldas rovid leirdsat, és megadja, hogy a forrasallomany melyik fejleszté kor-
nyezetben fordithato.



