Egy téglalap alakt teremben harom ,drot nélkili” (WiFi) jeladot helyeztiink el, ezek segitségével szeretnénk az ott
dolgoz6 munkatarsak szamitogépeit haldzatba kotni. Tételezziik fol, hogy a jeladok erGssége a jeladotol vett tavolsag-
gal négyzetes aranyban csokken, és a dolgozok szamitogépe automatikusan ahhoz a jeladéhoz kapcsolédik, amelyiktél
a legerGsebb jelet érzékeli. Az egyszertiség kedvéért a terem mindig lefedhet6 1 méter oldalhosszisagu négyzetekkel.
A jeladok és a szamitogépek mindegyike valamelyik igy kapott mezd belsejében van. Barmely két mez6 kozotti tavol-
sagot ugy kapjuk meg, hogy megszamoljuk, legkevesebb hany mez6 érintésével lehet egyikbél a masikba eljutni. Egy
mez6 igy onmagatol 1 tavolsidgra van. Az igy kiszamitott jelerGsséget egész szamra kerekitjiik.

Példaul egy 4 - 3 négyzetméteres helyiségben, a (4; 3) mez6ben elhelyezett 90-es jelerdsségi ado, az (1;1) mez6ben
levs 70-es jelerGsségi ado, és az (1;3) mezdben levs 60-as jelerSsségii ado esetén az alabbi lefedettségi” tablazatot
kapjuk:

70 | 18 | 10 | 10
18 | 18 | 23 | 23
60 | 15 | 23 | 90

Azaz a (4;3)-as mezén beliil a jelerdsség 90, mivel a tavolsag itt 1 egység. A vele szomszédos mezSkben (mivel azok

tavolsaga tole 2 egység) a jelerdsség 90 - ——, ami kerekitve 23.

Keészitsiink programot, amely tetsz6leges, legfeljebb 25 x 25-6s teremre elkésziti a fenti tablazatot. A program a
felhasznalotol kérje be a terem méreteit, majd a harom sugarzo koordinatéit és jeler&sségeit. Az elkésziilt tablazatban
minden szam egészre kerekitve, 3 karakter helyen jelenjen meg, és azt a program irja soronként a standard kimenetre.

Bekiildend6 a program forraskodja (i168.pas, i168.cpp, ...), a megoldas révid dokumentécidja (i168.txt,
i168.pdf, ...) valamint a megoldaskor alkalmazott forditoprogram neve és verzidszama (pl. Free Pascal 2.0, Bor-
land C++ 3.1, ...).



