Kisérletezziink, gondolkozzunk! Szemléltessiink grafokat valtoztathatd abrakkal.

Irjunk olyan programot, amely az egér bal gombjanak minden egyes lenyomasakor megjeleniti azt a pontot, ahova,
a kurzor pillanatnyilag mutat, az egér jobb gombjanak minden egyes lenyomésakor megjeleniti ezt a pontot és azt a
szakaszt, amely az el6z6 ponttol ide mutat (egy él, illetve sorozatos jobb gomb lenyoméssal: ut vagy kor megrajzolasa
a grafban).

A képerny6 jobb szélén létesitsiink menii-savot, melyben egyenl$ méretii négyzeteket (nyomogombokat) helyezziink
el:

e a képerny6 aljan a futas végét jelentd gombot;

e tetején egy csoportban 3 gombot, amelyekbe beirt korlemez mutatja, hogy milyen pontossaggal kell egy ,régi”
pontot eltalalnunk az egérrel, hogy az ,ij” pont azonos legyen a ,régivel” (a program indulasakor a kozepes
pontossag legyen érvényben);

e kozépmagassagban egy csoportban még 2 gomb:

o azegyik a rajzolas” izemmodot allitja be (ez az alapértelmezett: ekkor a program a fenti moédon dolgozik),

o a masik pedig a ,;médositas” lizemmodd: ekkor az egér bal gombjanak lenyomaéasaval ,megfoghatunk” egy méar
létez6 pontot, és azt (folyamatosan lenyomott egérgombbal) ,elhuzhatjuk” egy tj helyre, a hozza tartozo
graf élek folytonos tjrarajzolasa kozben (,,gumi-élek”);

e tovabbi gombbal megvalésitandé az ,,undo” funkcié is.

Bekiildendd a futtathato program (i106.exe) és(!) annak (pascal vagy c) forrasnyelvi listaja (i106.pas, ... ).



