Alexandra és Bendeguz a kovetkez$ jatékot jatsszak: felvaltva mondanak szavakat ugy, hogy a kovetkezd szonak
mindig azzal a bettvel kell kezd&dnie, mint amivel az el6z6 végzodott. (A kettSs betiiket az egyszertiség kedvéért
tekintsiik két kiilonallo bettinek.) A jaték elején megallapodnak, hogy milyen szavakat engednek meg (pl. varosok,
allatok stb.). Nem lehet olyan sz6t mondani, amely egyszer mar elhangzott; ha valaki nem tud 4j sz6t mondani, veszit.

Irjunk programot, ami segit a kezds jatékosnak: megmondja, hogy milyen szavak valasztdsa esetén van nyerd
stratégiaja. A program bemenete a megengedett szavak listaja. Az elsG sorban a szavak szama — legfeljebb 20 — all,
ezutan minden sorban egy-egy sz6. A kimenet hasonloképpen épiiljon fel: a program az els6 sorban irja ki, hogy hany
nyer$ szé van, utana pedig sorolja fel ezeket. Ha nincs nyerd szé, akkor az elsé sorba irjon 0-t.
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